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Presentación y Evolución del Premio 
 

En 1992, los responsables del Prix Möbius International des Multimédias, Jean Claude 

Quiniou y Ghislaine Azemard, nombraron Delegado para España y Portugal y miembro 

del Jurado internacional a Emili Prado, con el encargo de realizar una selección 

descriptiva de la producción multimedia ibérica que pudiera participar en el evento 

representando a la industria española y portuguesa.  

 

Tras las primeras ediciones, consciente de que una de las misiones de la Universidad es 

fomentar la difusión del conocimiento y de que el intercambio de observaciones 

Academia-Industria es la manera idónea para alcanzar ese objetivo, y dado el incremento 

de la producción multimedia Emili Prado decidió organizar la selección mediante la 

creación de un premio territorial que cumpliera la doble función de promover la industria 

multimedia ibérica y la selección de los finalistas para el Prix Möbius International des 

Multimédias.  En 1995, se creó oficialmente el I PREMIO MÖBIUS BARCELONA 

MULTIMEDIA, que finalmente se celebró el 26 de Mayo de ese mismo año en la Facultad 

de Ciencias de la Comunicación de la UAB. 

 

La gran expectación generada en torno al concurso, así como el número de aplicaciones 

concursantes, superaron con creces las previsiones de los organizadores. Era evidente 

que el joven sector multimedia se mostraba ávido de plataformas y/o escenarios que 

promovieran el análisis y la introspección, así como la promoción nacional e internacional. 

  

Ya en esta primera edición del concurso, uno de los tres representantes escogidos por el 

jurado del certamen para participar en el Prix Möbius International, el CD-ROM “Mateo at 

ETH” figuró entre los premiados de París. Así, de la mejor manera posible, comenzaba la 

proyección de obras de calidad españolas en entornos multimedia internacionales. 

 

Un año después, la segunda edición del PMBM (celebrada durante los días 8 y 9 de 

Mayo de 1996) dejó nueva constancia del entusiasmo que el evento inyectaba en los 

actores del sector. En esa ocasión, la respuesta obtenida del público y de los medios de 

comunicación resultó un grato hallazgo para sus responsables. Con respecto al año 

anterior, el II PMBM dobló el número de asistentes y apareció no sólo en revistas 

especializadas sino también, por primera vez, en Radio y Televisión. Las Nuevas 
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Tecnologías de la Comunicación eran asumidas con pronta disposición y rapidez más allá 

de los ambientes técnicos específicos.  

 

En ese año, 1996, también se obtuvieron premios internacionales. Un representante 

español también resultó ganador en la final de París. El CD-ROM “Las aventuras de 

Ulises (La Odisea y su mundo)” fue escogido como la Mejor aplicación europea en el 

apartado de Educación-Formación. 

 

Animados por la excelente cosecha de los dos eventos anteriores, los organizadores se 

embarcaron en la tarea de producir el III PREMIO MÖBIUS BARCELONA MULTIMEDIA  

durante los días 18 y 19 de Junio de 1997. A los retos habituales del concurso se 

sumaban otros más concretos. Por una parte, se debía hacer frente a una manifestación 

que crecía inconteniblemente y, por otra, era indispensable incorporar en concurso a 

aplicaciones on-Line.  

 

El primero de los objetivos, el crecimiento del evento, se alcanzó gracias al soporte del 

Institut de Cultura. Merced a la subvención de parte de los gastos de producción, el 

programa de actividades se pudo llevar a cabo totalmente en la ciudad de Barcelona. 

Esto significó un mayor acercamiento con el público barcelonés quien encontraba 

distante la sede universitaria de Bellaterra. El apoyo institucional fue útil a los fines de 

adecuar recursos para lograr una superior profesionalización de la producción y facilitó el 

contacto con miembros activos del mundo cultural de la ciudad.  

 

El segundo de los retos específicos, la premiación de obras on-line, había surgido de la 

detección de que, por entonces, no existía en toda la península ninguna vitrina de 

exposición para estas aplicaciones y los productores de obras para Internet parecían 

reclamarla con urgencia.  

 

La III edición del  PMBM supuso, en definitiva: una apuesta decidida de las instituciones 

públicas catalanas por un proyecto desarrollado en el marco universitario, la consecuente 

respuesta por parte de sus responsables que demostraron asumir eficazmente los 

compromisos adquiridos y una nueva prueba de la pertinencia de acciones que 

recogieran las demandas de la sociedad en general. 
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También en ese año, uno de los representantes españoles logró hacerse con un lugar en 

la final de París. El CD-ROM “Microcirugía de los glaucomas” obtuvo el premio a la “Mejor 

aplicación científico-técnico de 1997”. Se daba entonces la circunstancia de que por tres 

años consecutivos se encontraban obras españolas entre las mejores producciones 

multimedia de todo el mundo. Por otra parte, la decisión de los organizadores del 

certamen internacional de incorporar para futuras ocasiones la participación de 

candidaturas on-line, tal y como ya se había hecho en Barcelona, significó un 

reconocimiento de la agudeza del PMBM en la observación y análisis de la evolución 

multimedia. 

 

Así, con una base sólida, llegó la IV edición del PREMIO MÖBIUS BARCELONA 

MULTIMEDIA , evento que se celebró durante los días 25 y 26 de Junio de 1998 en el 

Centre de Cultura Contemporània de Barcelona y el Museu de Arte Contemporànio de 

Barcelona. Nuevamente el soporte del Institut de Cultura de Barcelona fue esencial para 

superar sus objetivos iniciales:  

 

�  el aumento de las candidaturas propuestas. 

�  la mayor difusión de la convocatoria con la consecuente participación de aplicaciones 

off-line y on-line provenientes de todas las regiones de la península. 

�  la amplia asistencia (no sólo de los miembros del sector multimedia sino de un más 

numeroso e interesado público). 

�  La obtención de un superior respaldo de los medios de comunicación,  

�  La profesionalización del personal de producción, y 

�  La formación de un jurado más representativo con participación de especialistas en 

áreas convergentes. 

 

A los anteriores se agregaron dos nuevos logros. La observación de nacientes usos y 

contenidos multimedia sugirió la incorporación de premios que potenciaran formas 

originales de expresión. Así, aprovechando la convocatoria, se reconoció públicamente la 

valía de creadores y de obras experimentales con vocación artística a través de las 

menciones: CD-ROM De Autor y Net-Art. Las categorías quedaron instauradas para 

ediciones futuras bajo esos nombres. 

 

Otro premio internacional permitió cerrar el balance del PMBM 98 de forma satisfactoria. 

El CD-ROM “OL-OT-UM”, producido como parte de los objetivos docentes de la Escola 



  

 5

d’Art de Olot, fue premiado por el jurado del Prix Möbius International des Multimédias. 

Resultaban elocuentes tanto la excelente calidad de los multimedia locales como la 

necesidad de promoverles con actos que reafirmen su competitividad. Resultaba 

entonces que todos los años, la calidad de las obras multimedias españolas no pasaban 

desapercibidas en los ambientes multimedia internacionales. 

 

Ante la evidente consolidación del PMBM como un punto de referencia de los sectores 

industriales ibéricos, los organizadores del concurso asumieron en la preparación del V 

PREMIO MÖBIUS BARCELONA MULTIMEDIA 1999  un compromiso de encuentro con 

la ciudadanía. La puesta en escena de una jornada de análisis y reflexión (“El Stream 

Video en La Red”) en la que participaron expertos de la industria y analistas académicos 

nacionales y extranjeros, además de las actividades mismas del concurso, permitió 

compartir inquietudes conocimiento y formación con todos los interesados, iniciados o no, 

en el fenómeno de las Nuevas Tecnologías de forma pública y gratuita.  

 

Precisamente, esta nueva configuración del PMBM -centrada en el análisis, investigación 

y observación del ecosistema multimedia desde una equilibrada perspectiva Academia-

Industria- llevó al GRUP DE RECERCA EN IMATGE, SO I SÍNTESI  (GRISS) del 

Departamento de Comunicación Audiovisual y Publicidad de la UAB a asumir la 

organización directa del evento. La relación GRISS-PMBM, sin embargo, no era nueva. 

El centro de estudios había aportado, a lo largo de todas las ediciones del PMBM, su 

dilatada experiencia de investigación en actividades y temas relacionados con los medios 

interactivos (entre otros: 1.- en los factores perceptivos de los mensajes, 2.- en las 

propiedades y efectos de los diferentes lenguajes, 3.- en el análisis de los modos de 

relación y consumo y 4.- en la observación, producción y análisis de los sistemas sobre 

los que descansan). A partir del V PREMIO MÖBIUS BARCELONA MULTIMEDIA 1999  

la sinergia GRISS-PMBM se hace oficial.  

 

Otro logro de esta edición del certamen, cónsono con su voluntad de acercamiento al 

ciudadano barcelonés a través de la divulgación de conocimiento, fue una exposición 

permanente instalada sobre una red, de libre acceso, compuesta por 12 terminales. Por 

primera vez en la historia del premio, todos los asistentes a los actos del PMBM tuvieron 

la oportunidad de interactuar, experimentar, conocer en profundidad y formarse una 

opinión propia sobre las obras finalistas. 
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De la mano de la quinta edición del PREMIO MÖBIUS BARCELONA MULTIMEDIA 1999  

llegó asimismo el acercamiento al certamen de otro ente público: el Comissionat per a la 

Societat de la Informació (CSI) de la Generalitat de Catalunya.  La experiencia acumulada 

por las diferentes ediciones, el programa de 1999 y el aval de la continua y eficaz relación 

PMBM-ICB fueron sugerentes a su directiva. También otra entidad, esta vez de carácter 

privado, el Banco Santander se sumó a los patrocinadores del evento.  

 

A partir de 1999, los organizadores del PMBM se propusieron continuar avanzando en las 

líneas trazadas. Así, los hallazgos de la quinta edición se incorporaron  permanentemente 

a los objetivos específicos del premio: 1.- instituir la exposición pública de las obras 

finalistas dentro de las actividades regulares del certamen, 2.- promover el análisis 

científico del entorno multimedia, principal capital de los organizadores, y la divulgación 

de conocimientos a la sociedad en general, y 3.- proseguir en el acercamiento a las 

instituciones públicas y privadas para fomentar el interés por la dinámica del sector de las 

Nuevas Tecnologías.  

 

La consecución de estos objetivos guió la planificación de la sexta edición del PREMIO 

MÖBIUS BARCELONA MULTIMEDIA 2000 que se llevó a cabo el día 23 de Noviembre 

en el Auditorio de Winthertur con los habituales soportes del Institut de Cultura de 

Barcelona y del Banco Santander. Un nuevo patrocinador mostró el interés que despierta 

el evento a los medios de comunicación: La Vanguardia Digital participó activamente en 

la difusión y convocatoria del certamen.  También como en otros años, el premio contó 

con la colaboración de Foxen Computer S.A. y el Col.legi de Periodistes de Catalunya. 

 

Entre las acciones tomadas a cabo por los organizadores del PMBM en la última edición 

del premio, cuenta la consolidación de la jornada de análisis y reflexión (a la que a partir 

de esta edición pasaron a llamar Ágora Möbius  y decidieron incorporar a las acciones 

regulares del premio). La misión del Ágora Möbius  quedó resumida de la siguiente 

manera: implementar el estudio y la investigación de los fenómenos multimedia y servir 

de plataforma para la observación de los retos que se plantean los creadores. 

 

Para el Ágora Möbius  2000 se eligió el tema: “Creación y Comercio”. Con esta 

orientación, el PMBM dió cabida a otro de sus objetivos: servir de escenario para el 

intercambio de impresiones entre los diferentes actores interesados en la evolución, los 
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aportes y las experiencias de la comercialización de piezas multimedia creativas. Así, 

Sergi Mas, Toni Orensanz y Mia Font, de la productora audiovisual catalana El Terrat de 

Produccions, comentaron sus vivencias como miembros de una empresa de vanguardia 

en los sectores de la radio y la televisión que, desde muy pronto, comenzó a interesarse y 

a ensayar con las posibilidades, los préstamos, la complementareidad o la independencia 

en la relación entre los medios tradicionales y las nuevas tecnologías. 

 

Otro de los logros de esta edición del PMBM fue la exposición on-line de las obras 

finalistas a través del sitio oficial del certamen (http://www.blues.uab.es/mobius) lo que 

permitió la consulta de todo el público en general (una vez el comité de selección del VI 

PREMIO MÖBIUS BARCELONA MULTIMEDIA  2000 hubiera comunicado oficialmente 

su clasificación a los representantes de las candidaturas). Después de que los miembros 

del jurado decidieran los ganadores, estos fueron inmediatamente destacados en la 

versión on-line del premio.  

 

Aprovechando las capacidades del equipo humano y técnico que produce el PMBM, se 

incluyó también en el web-site la totalidad de las conferencias pronunciadas dentro del 

Ágora Möbius . Con esta acción, disponible aún en dos versiones (sonora y audiovisual), 

se compartió con un innumerable grupo de interesados las ideas de los ponentes y la 

difusión de sus experiencias.  

 

Por otra parte, el VI PMBM 2000 confirmó la acertada observación de sus organizadores 

respecto a que, a medida que se sucedían las ediciones del certamen, aumentaba la 

presentación de web-sites y disminuía  la de CD-ROMs. Evidentemente, este 

comportamiento revelaba una tendencia del mercado multimedia que no debía ignorarse 

porque significaba una evolución en las capacidades tecnológicas y de acceso de la red, 

de sus lenguajes y de su explotación por un más amplio número de actores-productores. 

Por ello, los organizadores decidieron suprimir las dos categorías on-line y off-line que 

separaban inicialmente las candidaturas presentadas a concurso y convertirlas en una 

categoría única en la que competirían, por igual, tanto piezas diseñadas para Internet 

como obras pensadas sobre soportes.  

 

Todo lo anterior hizo pensar, a los organizadores, que la evolución natural de las 

próximas ediciones del certamen estaría determinada por el acelerado crecimiento y 
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potenciación de la comunicación on-line, de allí que se fijara como un objetivo prioritario 

aumentar la explotación de los recursos de Internet y dirigir parte de sus esfuerzos en la 

creación de una red propia en donde participaran activa y públicamente los protagonistas 

del PMBM, además de todos los interesados en el desarrollo multimedia.  

 

Durante la organización de la última edición del Premio Möbius Barcelona Multimedia, de 

la que damos cuenta en esta memoria, los organizadores viajan, junto a los ganadores 

del PMBM 2000 a Pequín (2001), donde se celebraba el Prix Möbius International des 

Multimèdias. La realización del evento en esta zona geográfica abre nuevas posibilidades 

de relación entre los mercados multimedia  ibérico y oriental. Nuevamente, un 

representante de nuestra industria, premiado por el jurado de Barcelona, recibe un 

galardón. La aplicación “Web DQ” (de Sergi Jordà y Cristina Casanova), dedicada a la 

ópera Don Quijote de la Fura dels Baus y en la que sus autores crean una ópera en 

paralelo que escapa de los límites teatrales, y ofrece todo aquello que puede dar la Red, 

obtiene el Prix Mobius des Multimedias 2001, en la categoria Culture Experimentale.  

 

Con esta buena noticia, llegamos a la celebración de los actos del VII Premio Möbius 

Barcelona Multimedia 2001 que se realizaron, como es habitual, en el Centro de 

Convenciones de Winterthur de Barcelona, durante el día 18 de Diciembre de 2001. La 

asistencia al acto fue gratuita y abierta al público en general.  

 

A la convocatoria inicial, se presentaron 96 aplicaciones concursantes provenientes de 

todo el Estado español y Portugal. Después de la fase previa de selección, a la final del 

concurso, celebrada en la fecha arriba indicada, acudieron los representantes de las 14 

aplicaciones interactivas.  

 

Este año, el espacio de reflexión “Ágora Möbius”, ya firmemente instaurado, se desarrolló 

bajo el título: “Infraestructuras, servicios y aplicaciones”. La idea de los organizadores, 

era mostrar experiencias reales en el campo de las telecomunicaciones. Así, 

aprovechando que en Cataluña se ha desarrollado una de las experiencias pioneras en el 

campo de la interconexión de sus habitantes a los servicios de redes, se invitó al alcalde 

de esta localidad precursora, Callús, Sr. Ramon Fons, para que expusiera el proyecto 

“1.300 info-ciudadanos”. Durante su conferencia, Fons, explicó la evolución de Callús 
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como ciudad de la información y los planes de futuro para lograr el acceso de todos sus 

vecinos a la Sociedad de la Información.  

 

Una de las iniciativas que se desarrollan dentro de Callús es la organización de la 

exposición “Futura”, una muestra de aplicaciones de alto nivel. En este marco, se 

presento la experiencia “200 años de memoria RAM. Pieza de arte electrónico”. La obra, 

diseñada especialmente para la localidad, era una instalación de carácter artístico, que 

recorría la memoria virtual del pueblo, antiguo centro de referencia textil, a través de una 

máquina de tejer que se enlazaba a una aplicación multimedia.  En el Ágora Möbius se 

ofreció la conferencia audiovisual de Raquel Paricio, su creadora, quien no sólo mostró 

su obra, sino que relató su experiencia tanto en el diseño, como en el consumo de este 

tipo de instalaciones en situaciones reales.  

 

Los  organizadores del PMBM valoraron muy positivamente el diálogo entre la 

administración, principal responsable de las infraestructuras urbanas, representado por el 

Alcalde de Callús, y los creadores multimedia, en este caso Raquel Paricio, en la 

investigación, potenciación y experimentación del desarrollo multimedia y en el acceso a 

la sociedad de la información.  

 

En 2002, el VIII Premio Möbius Barcelona Multimedia , con motivo del décimo 

aniversario del Prix Möbius International des Multimédias y siguiendo las directrices del 

evento internacional, se planteó como un espacio de observación, análisis, reflexión y 

discusión acerca de la evolución del multimedia educativo, científico, artístico y cultural de 

Europa. Este año no se realiza concurso, sino una exposición retrospectiva de todos los 

finalistas y ganadores de las ediciones del PMBM y del Internacional bajo el lema de “10 

años promoviendo el multimedia de calidad”. La exposición permanecerá disponible a 

todo el público desde el 9 al 20 de diciembre en la sala de exposiciones de la Biblioteca 

de Ciencias de la Comunicación y Hemeroteca General de la UAB. Sí se continúa la tarea 

del Ágora Möbius , que bajo el título de “Una década de aplicaciones multimedia. 

Reflexiones de la industria”, se centra también en esta panorámica retrospectiva y con un 

panel de expertos formado por representantes de la industria, ganadores y concursantes 

del PMBM valorarán la evolución del mercado, de las aplicaciones interactivas y de sus 

contenidos. 
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Vocación  y Organización  
 

El PREMIO MÖBIUS BARCELONA MULTIMEDIA  retoma la vocación de los fundadores 

del Prix Möbius International des Multimèdias y se instaura con la voluntad de promover 

la dimensión cultural, científica, artística y educativa de los contenidos interactivos de 

calidad. Entre sus objetivos generales se cuentan: 

 

1.- ESTIMULAR la creación y producción de aplicaciones interactivas con contenidos 

educativos, artísticos, científicos y culturales. 

 

2.- ACTUAR como escaparate de las innovaciones técnicas con valores éticos y cívicos y 

así incentivar la reflexión crítica, la cooperación y el intercambio dentro de la enérgica 

industria multimedia. 

 

3.- SERVIR de plataforma internacional a las producciones multimedia de calidad de 

España y Portugal canalizando su participación en el Prix Möbius International des 

Multimèdias.  

 

4.- PERMANECER atentos a las evoluciones estéticas y técnicas susceptibles 

de incorporarse a la difusión del conocimiento. 

 

El Premio Möbius Barcelona Multimedia  destaca por ser una iniciativa independiente 

de promoción de la creatividad multimedia que sólo obedece a fines cívicos, científicos y 

de divulgación. La consecución de este objetivo está garantizada por la organización del 

PMBM desde un ámbito universitario. 

 

La producción corre a cargo del Grup de Recerca en Imatge, So i Síntesi  (GRISS) del 

Departament de Comunicació Audiovisual i Publicitat de la Universitat Autònoma de 

Barcelona (UAB). Desde su fundación, el premio cuenta con el apoyo del Institut de 

Cultura de Barcelona. Desde 1999, el Banco Santander se sumó a los patrocinadores y, 

por primera vez durante la edición 2000, el evento contó con el apoyo de La Vanguardia 

Digital.  
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El Col.legi de Periodistes de Catalunya, el Banco Santander, Foxen Computer S.A. y el 

Prix Möbius International des Multimédias son, asimismo, entidades colaboradoras. 

 

El GRISS, Grup de Recerca en Imatge, So i 

Síntesi 
 

El GRISS (Grup de Recerca en Imatge, So i Síntesi) es un grupo de investigación, 

compuesto por profesores, investigadores y técnicos del Departament de Comunicació 

Audiovisual i Publicitat de la Universitat Autònoma de Barcelona, que desarrolla su 

actividad en los frentes de la radio, la televisión, y las tecnologías de la información y la 

comunicación. 

 

Su creación se funda sobre las iniciativas científicas desarrolladas, desde finales de la 

década de los setenta, en el Departament de Tecnologia de la Informació de la UAB 

lideradas por Emili Prado, Presidente del Premio Möbius Barcelona Multimedia.   

 

A lo largo de estos años, el GRISS ha abierto diferentes líneas de investigación que han 

culminado en una amplia producción de Tesis Doctorales, Trabajos de Investigación, 

Proyectos financiados por planes estatales y autonómicos de investigación científico- 

técnica, por diferentes instituciones y la industria, tanto en el ámbito español, como 

internacional. El reflejo de esta vasta experiencia investigadora se plasma en libros y 

artículos publicados en revistas científicas nacionales e internacionales, amén de en 

informes técnicos evaluados para la industria. 

 

Los diferentes frentes de investigación que el GRISS mantiene activos, están 

relacionados con políticas de comunicación, estudios de producción, programación y 

audiencias en los diferentes soportes tecnológicos, modelos acústicos y visuales de 

credibilidad y comunicación interactiva. 

 

En este último ámbito, donde se inscribe el Premio Möbius Barcelona Multimedia , el 

GRISS tiene una actividad pionera en el Estado español. Las primeras actividades se 

remontan a finales de la década de los ochenta, con el desarrollo de programas de 
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investigación experimental, que implicaban la producción de programas de televisión 

interactiva (Informativos, Ficción y Deportivos) y aplicaciones multimedia. Estos productos 

han sido sometidos a audiencias cautivas con la finalidad de analizar su eficacia.  

 

Además de las actividades de investigación extendidas a la organización de Seminarios, 

Congresos y participación en Redes Internacionales, el GRISS ha desplegado una 

intensa actividad de formación. Ya en 1990, organizó  el curso de formación en Sistemas 

Interactivos (con el apoyo del Fondo Social Europeo). A dicho programa, le siguió la 

organización del Máster en Comunicación Interactiva (Telecomunicaciones y Multimedia) 

con el soporte del Programa Media de la UE y diferentes empresas del sector. También 

se produjo el curso de Gestión Multimedia para Editores con el apoyo del Investment 

Media Club.  

 

Finalmente en este campo, la actividad de promoción del GRISS se concreta con la 

organización del Premio Möbius Barcelona Multimedia  como elemento de estímulo a la 

producción de calidad en la Península Ibérica, como escenario de visualización de su 

industria multimedia y como mecanismo de proyección internacional. Es en este sentido, 

que en 1992 se creó el Observatorio Internacional Permanente de Aplicacion es 

Interactivas Multimedia (OIM 2) dirigido por la catedrática Rosa Franquet, Delegada 

General del PMBM, cuyo objetivo es analizar aplicaciones interactivas. 

 

Como miembros activos de la Red Mundial que soporta el Prix Möbius International , el 

GRISS promueve la cooperación de la industria multimedia ibérica con la de otros países 

y mantiene la coordinación activa, en el campo académico, de la observación de las 

Tecnologías de la Comunicación y la Información, lo que estimula así una fluida relación 

entre la Universidad y la Empresa. 

 

El GRISS dispone para alcanzar sus fines de una serie de instrumentos metodológicos, y 

de infraestructuras tecnológicas adecuadas. Destacan, en este sentido, tres 

observatorios: Euromonitor (Observatorio permanente de la televisión en Europa), 

Usamonitor (Observatorio permanente de la televisión en Norteamérica) y MöbiusMonitor 

(Observatorio internacional de nuevos medios). El laboratorio experimental dotado con 

tecnologías audiovisuales e informáticas se encuentra emplazado en la Facultat de 

Ciències de la Comunicació de la UAB, sede operativa del GRISS. 
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El Prix Möbius International des 

Multimédias  
 

El Prix Möbius International des Multimédias  nació como una plataforma internacional 

con la voluntad de promover la dimensión científica, cultural y educativa de las nuevas 

aplicaciones interactivas. Desde su fundación, en 1992, este evento anual es la primera 

iniciativa europea de este tipo que incentiva la creación de obras multimedia de calidad. 

Entre sus objetivos se cuentan: 

 

·  Servir de plataforma para la presentación de las nuevas formas de hacer, usos y 

aplicaciones del multimedia interactivo. 

·  Clarificar las metas y definir los puntos de encuentro de los multimedia científicos, 

culturales, educativos y de divulgación. 

·  Valorar la información estética basada en principios éticos y cívicos. 

·  Promover las innovaciones técnicas y estéticas. 

·  Intercambiar conocimientos, competencias, ideas y proyectos. 

·  Participar en la expansión y diversificación internacional de las ofertas y productos 

que atiendan a demandas sociales. 

 

El Prix Möbius International des Multimédias  está organizado por el AFIM y el 

Observatoire des Multimédias de la Université Paris 8 y tiene el apoyo de la UNESCO, la 

Comisión Europea, el CNET, el CNRS Image Media, los ministerios franceses de 

Enseñanza Superior, de Juventud y Deportes, de Industria, de Correo y 

Telecomunicaciones, y de Comercio Exterior. El certamen internacional se estructura en 

torno a una red internacional de universidades y personalidades de la investigación y de 

la industria, que durante años han estado vinculados al análisis de sistemas de 

comunicación y al estudio de las industrias culturales. La red mundial comprende doce 

comités de selección compuestos, cada uno, por más de diez miembros y está presente 

en Alemania, Brasil, Canadá, China, España, Francia, Finlandia, Estados Unidos, Japón, 

Suiza, Rumanía y las zonas francófonas del Océano Índico y de Reunión. Cada uno de 

los comités selecciona las producciones que actuarán como representantes regionales en 

la convocatoria internacional de París.  
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El jurado del Prix Möbius International des Multimédias  está formado por los 

presidentes de cada uno de los comités regionales, por miembros de la UNESCO y por 

veintitrés destacadas personalidades provenientes de la industria multimedia mundial. 
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Ganadores y Finalistas del PMBM 
 

I Premio Möbius Barcelona Multimedia (1995)  

Se celebró el  26 de mayo de 1995 en la Facultad de Ciencias de la Comunicación de la 

UAB y quedaron finalistas 13 aplicaciones multimedia off line. A continuación, se detallan 

los ganadores y finalistas de la primera edición.  

RELACIÓN DE GANADORES  
 

Gran Premio Möbius Barcelona Multimedia 

 Premio Barcelona Multimedia de la Creación 

TÍTULO 

Registros de Arquitectura CD-Rom 1. Mateo at eth 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Vicente Guallart-Producciones Newmedia  

 

SINOPSIS 

Este Cd-Rom presenta la arquitectura de José Luis Mateo, organizada 
ALREDEDOR de conceptos abstractos, presentados a través de conferencias 
dadas por el arquitecto y de Registros (espacios interactivos). 
�

 

Mejor Sistema Multimedia 

TÍTULO 

Catalunya Interactiva 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Salvador Riera-BSI Multimedia  

 

SINOPSIS 

Guía multimedia sobre las diversas poblaciones catalanas. La producción està 
estructurada en comarcas y municipios e incluye datos sobre la ubicación, las 
comunicaciones, el clima, la vegetación, la economía y el folklore de las 
poblaciones catalanas. 
�

�
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Premio Especial del Jurado 

TÍTULO 

The triumph of the Baroque 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Carlos Correia-Centro de Investigaçao para Tecnologías Interactivas  

 

SINOPSIS 

CD-I sobre la evolución e implantación del arte barroco en Portugal. 
Estructurado en tres niveles de profundidad, pretende mostrar a un público 
variado la historia del barroco en Portugal. 
�

 

Mención Especial del Jurado 

TÍTULO 

El Periódico de Catalunya 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Mario Santinoli-Zeta Multimedia  

 

SINOPSIS 

Hemeroteca que contiene las ediciones de los ejemplares del diario de los 
meses de septiembre, octubre, noviembre y diciembre de 1994. Los textos, 
fotografías y gráficos están distribuidos igual que en los diarios impresos. 
�

 

�
RELACIÓN DE FINALISTAS 
 

·  Alarma en el Distrito Salud 
José María Bondía-LAB-CDI 
 

·  Arte Rupestre no vale do coa 
Carlos Correia-Centro de Investigaçao para Tecnologias Interactivas 

 

·  Barcelona Tour ’95 
Òscar López-OLR SOFT 
 

·  El Montseny, Parc Natural 
José Manuel Yábar-Departament de Didáctica de les Matemàtiques i Ciències 
Experimentals de la UAB 
 

·  El Rastro. Presencia remota insinuada 
Roberto Velázquez-Fundación Arte y Tecnología 
 

·  Flora de Catalunya 
Eduard Cabal-Programa de Mitjans Audio-Visuals de la Generalitat de Catalunya 
 

·  La Historia del Arte Español. La época del las catedrales. El esplendor del Gótico 
Marc Llimargas, Andrés Gamboa- Plawerg Editores 
 

·  PIC 
Joseph Giribert, Daniel Devolver-CABCO Interactius 
 

·  Velázquez 
Julia Sanjuán-D.R. MULTIMEDI 
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II Premio Möbius Barcelona Multimedia (1996)  

Se celebró el  8 y 9 de mayo de 1996 en la Facultad de Ciencias de la Comunicación de 

la UAB y quedaron finalistas 15 aplicaciones multimedia off line. A continuación, se 

detallan los ganadores y finalistas de la segunda edición.  

RELACIÓN DE GANADORES  
 

Gran Premio Möbius Barcelona Multimedia  
Mejor Aplicación Europea de Educación-Formación 
�

TÍTULO 

Las aventuras de Ulises (La Odisea y su mundo) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

El Arca Multimedia y Barcelona Multimedia SL  

 

SINOPSIS 

Producto multimedia interactivo basado en la “Odisea”, el texto clásico de 
Homero. A parte de explicar el argumento completo de la obra de forma 
interactiva, pretende dar una visión general del mundo de la Grecia antigua. 
�

 

Mejor Aplicación Científico-Técnica  

TÍTULO 

Braincity. Descubre tu cerebro jugando 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Digital Ilusion/Matrust, SL  

 

SINOPSIS 

Su objetivo es explicar a los niños los procesos del cerebro y su interacción a 
través de referencias de la vida cotidiana. La información se dispone de forma 
directa, inmediata y sin necesidad de seguir un proceso secuencial obligatorio. 
�

 

Mejor Aplicación Artístico-Cultural 

TÍTULO 

Dotze sentits. Poesia Catalana de Hoy 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Salvador Riera-BSI Multimedia  

 

SINOPSIS 

Contiene poemas, entrevistas, fotografías y mucho más material para ver, 
sentir y conocer a fondo doce de los más importantes poetas catalanes vivos: 
B. Bonet, J. Brossa, E. Casassas, N. Comadira, F. Formosa, P. Gimferrer, M. 
Marçal, M.l Martí i Pol, J. Palau, F. Parcerisas, M. Sampere, J. Sarsanedas. 
�

�
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Mejor Aplicación Educativa 

TÍTULO 

El Príncipe Feliz y el Taller de Cuentos 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Grupo Anaya  

 

SINOPSIS 

Primer CD-Rom de una serie de productos interactivos dirigidos a niños de 5 a 
13 años. Nueva forma de contar cuentos, donde se proporciona al usuario, de 
una forma sencilla e intuitiva, todo lo necesario para construir cuentos propios. 
�

 

Mención Especial del Jurado 

TÍTULO 

El Gigante del Pino 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Barcelona Multimedia  

 

SINOPSIS 

Pertenece a la colección Cuentos Multimedia que integran cuentos populares 
catalanes y de otros países. Son cuentos de siempre en lenguaje de hoy 
aprovechando las múltiples ventajas que ofrece el multimedia. 
�

 

Mención Especial del Jurado 

TÍTULO 

Ñoclopedias Interactivas: El Maravilloso Mundo de las Frutas 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Núria Díaz-Producciones New Media  

 

SINOPSIS 

Ñogopedias es una palabra híbrida entre NiÑo y Enciclopedia. Pretenden dar 
un nuevo enfoque a la manera como los niños se relacionan con el mundo de 
las Ciencias Naturales y de las Frutas, en concreto. 
�

�

�
RELACIÓN DE FINALISTAS 
 

·  Around Barcelona 
Vicente Guallarte-Producciones New Media 
 

·  As Imagens da Imagen. Vera Chaves Barcellos. Obra de 1975 a 1995 
Altollano Multimedia 
 

·  El Pla d’Empresa 
Marcel Planellas-Interacción SA 
 

·  Enciclopedia Universal Micronet 
MICRONET SA 
 

·  Imágenes de Barcelona 
Toni Dueñas-Cyberland. Comunicación Multimedia 
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·  Joaquim Gomis, Joan Miró: Catalan Friends 

Sergi Gomis-Gomis Watson Studios SA 
 

·  Memoria del Imas 
Francisco Rillo-BSI Multimedia SL 

 

·  Parc Natural de S’Albufera 
A. Coca, A. Clar, J. Blat-Departament de Ciències Matemàtiques i Informática de la 
UIB 
 

·  Zoo de la Casa de Campo 
Charmed SL 
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III Premio Möbius Barcelona Multimedia (1997)  

Se celebró el  19 y 20 de junio de 1997 en el Museo de Arte Contemporáneo de 

Barcelona (MACBA) y en el Centro de Cultura Contemporánea de Barcelona (CCCB), y 

quedaron finalistas 18 aplicaciones multimedia (11 off line y 7 on line). A continuación, se 

detallan los ganadores y finalistas de la tercera edición.  

RELACIÓN DE GANADORES OFF LINE 
 

Mejor Aplicación Científico-Técnica  
Mejor Aplicación Europea Científico-Técnica 
�

TÍTULO 

Microcirugía de los glaucomas 
AUTOR/ES-EMPRESA 

CD LAB Servicios Multimedia  

 

SINOPSIS 

La obra describe los diferentes tipos de glaucomas, las técnicas quirúrgicas y 
los resultados. El audio incluye los comentarios del Profesor Joaquín Barraquer 
y vídeos de varias intervenciones quirúrgicas. 
�

 

Mejor Aplicación Artístico-Cultural  

TÍTULO 

El Museo Thyssen Bornemisza 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Arturo Colorado-UCM  

 

SINOPSIS 

Presentación de la colección Thyssen Bornemisza, de sus fondos y sus sedes. 
Recorrido iconográfico por la colección, sus obras maestras y sus temas. 
�

 

Mejor Aplicación Educativa 

TÍTULO 

Les Tres Bessones 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Cromosoma SA  

 

SINOPSIS 

Anna, Teresa y Helena son la única diversión de la Bruja Aburrida, un 
personaje mágico. En cada capítulo las gemelas hacen alguna travesura y la 
Bruja las castiga enviándolas al interior de un cuento tradicional. 
�

�
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Mención Especial del Jurado 

TÍTULO 

Goya 
AUTOR/ES-EMPRESA 

DR Multimedia  

 

SINOPSIS 

Un museo virtual y vanguardista, de espacios amplios y luminosos, es la base 
de una selección de las obras más representativas de cada una de las etapas 
del proceso creativo del artista. 
�

 

�

RELACIÓN DE GANADORES ON LINE 
 

Mejor Aplicación Científico-Técnica  
�

TÍTULO 

Telépolis 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Puntocom SL  

 

SINOPSIS 

Website que indexa contenidos y direcciones URL de Internet en español. 
Plataforma con acceso a buscadores, chats, foros, guías, centros comerciales y 
otras utilidades. 
�

 

Mejor Aplicación Artístico-Cultural  

TÍTULO 

Tattoo 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Barcelona Virtual  

 

SINOPSIS 

“El cuerpo como lienzo” es el centro de la exposición de la fotógrafa Michele 
Curel. Esta exposición se presenta en La Galería, un espacio virtual concebido 
para difundir la vida artística y cultural de Barcelona. 
�

 

�
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Mejor Aplicación Educativa 

TÍTULO 

Teleenseñanza Integral 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Escuela Universitaria Politécnica de Mataró  

 

SINOPSIS 

El proyecto responde a la vocación de la Escuela Universitaria Politécnica de 
Mataró de contribuir al desarrollo y difusión de las nuevas tecnologías entre sus 
alumnos. 
�

 

Mención Especial del Jurado  

TÍTULO 

La Aventura Educativa 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Anaya Educación  

 

SINOPSIS 

Conjunto de servicios que pretende apoyar y orientar los procesos educativos, 
tanto en el hogar como en los centros de enseñanza. Instrumento que estimula 
el aprendizaje. 
�

�
RELACIÓN DE FINALISTAS OFF LINE 
 

·  Enciclopedia del Espacio y el Universo 
Zeta Multimedia SA 

 

·  JuegOTes. Las aventuras de Noemí y el Piloto 
Barcelona Multimedia 
 

·  La Colección cd rom Activa Multimedia 
Activa Multimedia 
 

·  Portugal, À Aventura 
Porto Editora, LDA 
 

·  Restitución arquitectónica del Palacio del Buen Retiro 
Delta CD Rom 
 

·  Zoo Virtual 
Porto Editora, LDA 
 

RELACIÓN DE FINALISTAS ON LINE 
 

·  BCNews, la revista virtual de Barcelona 
Cyberland. Comunicación Multimedia 

 

·  La Biblioteca Circular 
Javier Espada 

 

·  Orbiter Galileo 
Joan Boades 
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·  Quo on line & Elle on line 
Hachette Filipacchi 
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IV Premio Möbius Barcelona Multimedia (1998)  

Se celebró el  25 y 26 de junio de 1998 en el Museo de Arte Contemporáneo de 

Barcelona (MACBA) y en el Centro de Cultura Contemporánea de Barcelona (CCCB), y 

quedaron finalistas 19  aplicaciones multimedia (10 off line y 9 on line). A continuación, se 

detallan los ganadores y finalistas de la quarta edición.  

RELACIÓN DE GANADORES OFF LINE 
 

Mejor Aplicación Científico-Técnica  
�

TÍTULO 

Viaje Microscópico 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Macromoon Soluciones Multimedia SL  

 

SINOPSIS 

Trabajo sobre Microbiología encaminado al estudio de la materia celular tanto 
animal como vegetal, pero sin descartar el entretenimiento del usuario. 
�

 

Mejor Aplicación Cultural  

TÍTULO 

Joan Miró, el color dels somnis 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Institut Universitari de l’Audiovisual de la Universitat Pompeu Fabra  

 

SINOPSIS 

Extensa recopilación audiovisual y textual sobre la obra, la vida, la personalidad 
y el entorno del pintor Joan Miró. 
�

 

Mejor Aplicación Educativa 
Prix Möbius International des Multimédias  
�

TÍTULO 

OL-OT-UM 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Francesc Font-Escola d’Art d’Olot  

 

SINOPSIS 

Viaje interactivo por el espacio protegido del Parque Natural de la zona 
volcánica de la Garrotxa, incluye documentos videográficos que muestran la 
actividad volcánica desde una perspectiva estética con entrevistas que reflejan 
la actividad humana dentro del entorno natural. 
�

�
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Mejor CD-Rom de Autor 

TÍTULO 

Zenit 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Miquel Jordà  

 

SINOPSIS 

Recorrido a través de lo imaginario. Un viaje iniciático a través de imágenes, 
textos y músicas originales. El autor ha profundizado en la creación de 
atmósferas visuales y sonoras inspiradas en este tema. 
�

 

�

RELACIÓN DE GANADORES ON LINE 
 

Mejor Aplicación Científico-Técnica  
�

TÍTULO 

Noticias Intercom 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Noticias Intercom 

 

SINOPSIS 

El proyecto prentende vincular al navegante de habla hispana con las 
facilidades y ventajas del uso del multimedia, en particular Internet, dando a dar 
a conocer tanto noticias como experiencias novedosas en este campo. 
�

 

Mejor Aplicación Cultural  

TÍTULO 

Aleph 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Ricardo Echevarría  

 

SINOPSIS 

Proveedor de servicios de Internet monográficamente dedicado a la creación 
artística en la red y al pensamiento teórico-crítico contemporáneo. 
�

�

Mejor Aplicación Educativa 

TÍTULO 

Lecciones Hipertextuales de Botánica 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Rafael Tormo  

 

SINOPSIS 

Curso de Botánica para la Licenciatura de Ciencias Biológicas que presenta la 
diversidad del mundo vegetal, su taxonomía y nomenclatura, la historia de la 
botánica y los sistemas de clasificación. 
�

 

�
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Mejor Aplicación Net-Art  

TÍTULO 

As de Bastos. Tijeras en cruz 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Julián Álvarez  

 

SINOPSIS 

Producto dedicado a las figuras de Lorca, Buñúel y Dalí. Se plantea como un 
trabajo en progreso con fechas señaladas: 1998/Lorca; 2000/Buñúel y 
2004/Dalí. 
�

�
RELACIÓN DE FINALISTAS OFF LINE 
 

·  Aventura en Hispania 
Fundación Hispania Nostra 

 

·  Català Multimedia 
Codi7 SL 
 

·  Cdull en CDRom 
Amparo Albiach-Prevol 3D SL 
 

·  Cuba 
Quadivio SL 
 

·  Enciclopedia Multimedia Verbo 
Verbo Multimedia 
 

·  TMM: Teoría de Mecanismos y Máquinas 
Carlos Angulo-ETSIIT de Bilbao. Departamento de Ingeniería Mecánica 
 

RELACIÓN DE FINALISTAS ON LINE 
 

·  Aprendre a Aprendre 
Carles Dorado-Departament d’Ensenyament de la Generalitat de Catalunya 

 

·  Catalunya en Línea 
Enciclopedia Catalana 

 

·  Conferencias médicas virtuales 
Prous Science, SA 
 

·  Curs d’Història de l’Art en línia 
Joan Campàs-Universitat Oberta de Catalunya 

 

·  Torres de Arbide 3D 
RTZ Virtual Worlds 
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V Premio Möbius Barcelona Multimedia (1999)  

Se celebró el  21 y 22 de octubre de 1999 en el Auditorio Winterthur de Barcelona y 

quedaron finalistas 25  aplicaciones multimedia (12 off line y 13 on line). A continuación, 

se detallan los ganadores y finalistas de la quinta edición.  

RELACIÓN DE GANADORES OFF LINE 
 

Mejor Aplicación Científico-Técnica  
�

TÍTULO 

El Gaudí de l’Espai Gaudí 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Vicente Guallart-Producciones NRWMedia SL  

 

SINOPSIS 

El trabajo muestra la obra completa del arquitecto catalán a través de un nuevo 
concepto organizativo basado en un sistema de escenarios. 
�

 

Mejor Aplicación Cultural  

TÍTULO 

Veles e Vents 
AUTOR/ES-EMPRESA 

BCN Infografia SL  

 

SINOPSIS 

Análisis de la evolución del puerto de Barcelona desde sus orígenes hasta los 
proyectos de futuro, con un tratamiento espacial de la configuración portuaria 
en la etapa de máximo esplendor de la marina catalana (1750-1850). 
�

 

Mejores Aplicaciones Educativas  

TÍTULO 

Castelos de Portugal 99 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Forum M. Productos Multimedia Interactivos SA  

 

SINOPSIS 

Historia y arquitectura de 260 castillos, fuertes y fortalezas portugueses, así 
como los personajes y las leyendas que se relacionan con ellos. 
�
TÍTULO 

Monfragüe y Extremadura 

AUTOR/ES-EMPRESA 

Nex Media SL 

 

SINOPSIS 

El trabajo muestra las rutas de la naturaleza por el Parque Natural de 
Monfragüe, situado en Extremadura.  

�
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Mejor CD-Rom de Autor 

TÍTULO 

ez_dakit CD-ROM 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Daniel Julià  

 

SINOPSIS 

Obra lúdico musical cuyo objetivo es la creación de diferentes versiones de la 
canción “ez_dakit” del grupo donostiarra “Lau Behi”. 
�

�
Mención Especial del Jurado  

TÍTULO 

Esposende 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Contacto Visual LDA  

 

SINOPSIS 

La obra tiene por objetivo dar a conocer la historia, geografía, etnografía, 
recursos naturales, deportivos y turísticos de Esposende. 
�

 

RELACIÓN DE GANADORES ON LINE 
 

Mejor Aplicación  
TÍTULO 

Tol tol tol. Laberintos dinámicos del sinespacio 
AUTOR/ES-EMPRESA 

David Gómez, Jaume Ferrer-Taller d’Intangibles 

 

SINOPSIS 

Es un sistema de orientación espacial a partir del sonido y sobre la elección de 
recorridos en un contexto de opciones múltiples. 
�

 

Mejor Aplicación Científico-Técnica 

TÍTULO 

Sistemas d’Informació geográfica a Internet 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Departament de Medi Ambient de la Generalitat de Catalunya 

 

SINOPSIS 

La aplicación permite acceder a mapas inteligentes sobre el medio ambiente de 
Catalunya. 
�
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Mejor Aplicación Net-Art  

TÍTULO 

Escuchando imágenes 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Bernardo López  

 

SINOPSIS 

Obra formada por la combinación de imágenes y música generadas 
electrónicamente, que intenta mostrar, a través de distintos soportes, las 
influencias de las nuevas tecnologías en el campo de la creación artística. 
�

�
Mención Especial del Jurado  

TÍTULO 

Vegadeo: desplegando velas 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Trisquel  

 

SINOPSIS 

Pequeña villa virtual que pretende fomentar la participación ciudadana y 
convertirse en una herramienta al servicio de los vecinos. 
�

�
RELACIÓN DE FINALISTAS OFF LINE 
 

·  As de bastos. Tijeras en cruz 
Julián Álvarez 

 

·  Catálogo regional de especies amenazadas 
Comunidad de Madrid. Consejería de Medio Ambiente. Dirección General de 
Educación y Promoción Ambiental 
 

·  Disfunción endotelial 
Metáfora Digital SL 
 

·  Resolución de problemas en matemáticas 
Maria Mercedes Rodríguez 
 

·  Tradimusic 
Carlos Gallardo 
 

·  Vaersa 
Accuaria Comunicación Interactiva SL 
 

RELACIÓN DE FINALISTAS ON LINE 
 

·  El salón de los reinos en Realidad Virtual 
RTZ Virtual Worlds 

 

·  GEOPOR-Ciencias da Terra na Internet 
José Bernardo Rodríguez-Departamento de Ciencias da Terra Universidade do Minho 

 

·  L’habitació d’Arle-Van Gogh 
Joan Inglada 
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·  La Bruixa avorrida a Internet 
Cromosoma TV Produccions 

 

·  La gimcanet de Educalia 
Lluís Guiu 
 

·  Mediapolis noticies.com. El canal multimedia a Internet 
Noticias.com 
 

·  Projecto Geira 
Alberto José Proença-Centro de Informática Universidade do Minho 
 

·  Spain Planet 
Consultores QS Media SL 
 

·  Your Turn Next 
Grupo Intercom 
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VI Premio Möbius Barcelona Multimedia (2000)  

Se celebró el  23 de noviembre de 2000 en el Auditorio Winterthur de Barcelona y 

quedaron finalistas 18 aplicaciones multimedia (5 off line y 13 on line). A continuación, se 

detallan los ganadores y finalistas de la sexta edición.  

RELACIÓN DE GANADORES  
 

Mejor Aplicación Cultural  

TÍTULO 

Artevisión-Una historia del arte electrónico en España (Cd-Rom) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Mecad/Media Centre d’Art i Disseny 

 

SINOPSIS 

Es la primera investigación exhaustiva de la historia de las principales obras 
realizadas por autores españoles en el ámbito del arte electrónico desde los 70 
hasta los 90. 
�

 

Mejor Aplicación Educativa 

TÍTULO 

Virtual Drummer School (Website) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Producciones Odisea SL  

 

SINOPSIS 

Es el primer centro mundial conocido en los parámetros de internet que ofrece 
un método ágil y rigurosamente profesional pensado para obtener la 
información y formación de profesionales aficionados a la batería y percusión. 
�

�
Mejor Aplicación Net-Art 
Mejor Aplicación Europea de Cultura Experimental  
�

TÍTULO 

Web DQ (Website) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Cristina Casanova, Sergi Jordá  

 

SINOPSIS 

Web sobre la ópera Don Quijote en Barcelona de la Fura dels Baus y el Liceu 
de Barcelona. 
�

 

�
�
�
�
�
�
�
�
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Menciones Especiales del Jurado  

TÍTULO 

Cultura Ibérica (Cd-Rom) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Departamento de Prehistoria, Historia Antigua y Arqueológia. Facultad de 
Geografía e Historia. Universidad de Barcelona  

 

SINOPSIS 

Aplicación basada en el hipertexto que tiene como objetivo impartir docencia en 
la arqueología de la cultura ibérica. 
�
TÍTULO 

Frisona Internet (Website) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Trisquel 

 

SINOPSIS 

Es el primer espacio europeo dedicado íntegramente al mundo de la Ganadería 
del vacuno de leche. El proyecto pretende informar y potenciar el desarrollo de 
una comunidad virtual que englobe los profesionales del sector ganadero.  

�
RELACIÓN DE FINALISTAS OFF LINE 
 

·  Guía Práctica de Internet 
Editorial Sol90 

 

·  Marea Negra 
Gabriel Corchero 
 

·  Tito en la mina 
Micronet SA 
 

 
RELACIÓN DE FINALISTAS ON LINE 

 

·  AA 
Julián Álvarez 

 

·  Clonclon 
Raquel Paricio (Soymenos.com) 

 

·  DuprezDolores.com 
David Sanfelipe 
 

·  MadMadrid 
Multipark 
 

·  Maquetas de arquitectura realistas 
Marcelo Guiliano-Studio MG 
 

·  Mentalmaps 
Aureliano Pérez 
 

·  Moonspell: The butterfly effect website 
Instituo Pedro Nunes 
 

·  Regiao Turismo Center (On line) 
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Media Primer-Tecnologias e Sistemas Multimedia LDA 
 

·  Softcatalà 
Associació Softcatalà 
 

·  What:you:get: 
Roberto Aguirrezabala 
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VII Premio Möbius Barcelona Multimedia (2001)  

Se celebró el 18 de diciembre de 2001 en el Auditorio Winterthur de Barcelona y 

quedaron finalistas 14 aplicaciones multimedia (6 off line y 8 on line). A continuación, se 

detallan los ganadores y finalistas de la séptima edición.  

RELACIÓN DE GANADORES  
 

Gran Premio Möbius Barcelona Multimedia  

TÍTULO 

Montserrat, portes endins (Cd-Rom) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Una y Media Massmedia SL 

 

SINOPSIS 

Documento único sobre la vida cotidiana de la Abadía de Montserrat, 
monasterio benedictino formado por una comunidad de 80 monjes. 
�

 

Mejor Aplicación Científico-Técnica 

TÍTULO 

Aracné, Ciència en xarxa (Website) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Planeta Actimedia  

 

SINOPSIS 

Aplicación desarrollada por Planeta Actimedia en el marco del proyecto ARGO 
de la Generalitat de Catalunya, recoge dos créditos de ciencias experimentales 
para el primer ciclo de la ESO. 
�

�
Mejor Aplicación Cultural 

TÍTULO 

Museo Julio Romero de Torres (Cd-Rom) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Punto Reklamo SL  

 

SINOPSIS 

Visita interactiva de carácter divulgativo del museo del pintor cordobés Julio 
Romero de Torres. 
�

 

�
�
�
�
�
�
�
�
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Mejor Aplicación Educativa 

TÍTULO 

FGL: De Granada a la Luna (Cd-Rom) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Ático Siete SA  

 

SINOPSIS 

La aplicación propone un reto artístico y de ingenio al usuario a partir de la vida 
y obra de Federico García Lorca representadas en cerca de un centenar de 
iconos que ofrecen una perspectiva muy completa de su particular universo. 
�

 

Mejor Aplicación Net-Art  

TÍTULO 

Hoyhnhnms. Flash Global Inspirational Experiment (Website) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Joan Jiménez  

 

SINOPSIS 

Es una plataforma de experimentación global en Flash. Un reto intelectual para 
creadores, programadores y diseñadores. 
�

�
RELACIÓN DE FINALISTAS OFF LINE 
 

·  Barcelona és cultura. Agenda Cultural 2001 
BCN Media 

 

·  Enciclopedia de las Grandes Novelas 
Comunicación y Publicaciones SA 
 

·  Josep Pla, veinte años sin él 
La Vanguardia Digital 
 

 
RELACIÓN DE FINALISTAS ON LINE 

 

·  Anembe 
Trisquel 

 

·  Pladevall Virtual Projects 
BCN Media 

 

·  Portal de la Salmonelosis 
Comunicación Activa SL 
 

·  Real Monasterio de San Lorenzo de El Escorial en realidad virtual para Internet 
Fundación Telefónica 
 

·  Redisseny de la web del programa Sputnik (TV-3) 
PutPut Comunicacions 
 

·  XYZT 
Aureliano Pérez 
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VIII Premio Möbius Barcelona Multimedia (2002) 

 

Este año no se realiza concurso, sino una exposición retrospectiva de todos los finalistas 

y ganadores de las ediciones del PMBM y del Internacional bajo el lema de “10 años 

promoviendo el multimedia de calidad”. La exposición permanecerá disponible a todo el 

público desde el 9 al 20 de diciembre en la sala de exposiciones de la Biblioteca de 

Ciencias de la Comunicación y Hemeroteca General de la UAB. 

 

La cuarta edición del Ágora Möbius  se centra también en esta panorámica retrospectiva 

y con un panel de expertos formado por representantes de la industria, ganadores y 

concursantes del PMBM valorarán la evolución del mercado, de las aplicaciones 

interactivas y de sus contenidos bajo el título de “Una década de aplicaciones multimedia. 

Reflexiones de la industria”. 



  

 37

IX Premio Möbius Barcelona Multimedia (2004)  

Se celebró el 25 de febrero de 2004 en la sede del Colegio de Periodistas de Cataluña. A 

continuación, se detallan los ganadores de esta edición.  

RELACIÓN DE GANADORES  
 

Mejor Aplicación Científico-Técnica 

TÍTULO 

Atlas de Historia Antigua (Cd-Rom/Website) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Javier Moya 

 

SINOPSIS  
Atlas basado en el hecho cartográfico y en la integración de diferentes fuentes 
de datos para adecuar la propuesta gráfica al lector. 
�

�
Mejor Aplicación Cultural 

TÍTULO 

Mediateca (Website) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Fundació La Caixa  

 

SINOPSIS  
Proyecto global que trata las imágenes y los sonidos como una parte 
importante de la experiencia en el dominio del hipertexto. 
�

 

Mejor Aplicación Educativa 

TÍTULO 

Enciclopedia Futura Multimedia (Cd-Rom) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Editorial Sol90 

 

SINOPSIS  
Enciclopedia que persigue reforzar el conocimiento en todas sus fases de 
estudio a través de un fuerte componente de elementos multimedia e 
interactivos. 
�

 

�
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Mejor Aplicación Net-Art  

TÍTULO 

Imatges d’un bombardeig (Website) 
AUTOR/ES-EMPRESA 

Julián Álvarez  

 

SINOPSIS 

Obra audiovisual con testimonios y datos históricos del bombardeo a la ciudad 
de Barcelona durante el desarrollo de la Guerra Civil.  
�
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Cronología de eventos del PMBM 
 
 
1992. El catedrático Emili Prado  es nombrado por los responsables del Prix Möbius 

Internacional des Multimédias como Delegado General para España y Portugal y 

miembro del Jurado Internacional con el objetivo de conseguir una representación de la 

mejor producción multimedia ibérica en el evento internacional. 

 

1992. El Grup de Recerca en Imatge So i Síntesi  (GRISS) del Departamento de 

Comunicación Audiovisual y de Publicidad de la U.A.B. crea el Observatorio 

Internacional Permanente de Aplicaciones Interactiv as Multimedia (OIM 2) dirigido por 

la catedrática Rosa Franquet, Delegada General del PMBM, cuyo objetivo es analizar 

aplicaciones interactivas. 

 

1995. Se celebra el I Premio Möbius Barcelona Multimedia  el día 26 de mayo en la 

Facultad de Ciencias de la Comunicación de la U.A.B.. Las categorías a premiar eran: 

mejor aplicación multimedia científico-técnica, artístico-cultural y educativa. En la primera 

edición del certamen quedaron finalistas 13 aplicaciones multimedia off line.  

 

1996. Se celebra el II Premio Möbius Barcelona Multimedia  los días 8 y 9 de mayo en 

la Facultad de Ciencias de la Comunicación de la U.A.B.. En la segunda edición fueron 

finalistas 15 aplicaciones multimedia off line, de entre las aplicaciones ganadoras, “Las 

aventuras de Ulises (La Odisea y su mundo) fue ganadora en el premio internacional. 

 

1997. Se celebra el III Premio Möbius Barcelona Multimedia  los días 18 y 19 de junio 

en el Museo de Arte Contemporáneo de Barcelona (MACBA) y en Centro de Cultura 

Contemporánea de Barcelona (CCCB). En la tercera edición se introduce la categoría on 

line a concurso, quedando como finalistas 11 aplicaciones off line y 7 on line. 

Nuevamente, una aplicación española fue premiada por el evento internacional, se 

trataba de la aplicación off line “Microcirugía de los glaucomas”. 

 

1998. Se celebra el IV Premio Möbius Barcelona Multimedia  los días 25 y 26 de junio 

en el Museo de Arte Contemporáneo de Barcelona (MACBA) y en Centro de Cultura 

Contemporánea de Barcelona (CCCB). La dirección del premio dictamina la creación de 

dos nuevas categorías a premiar: el mejor CD-Rom de Autor y la mejor aplicación Net-Art 
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con la voluntad de dar cabida a las obras experimentales con vocación artística de los 

creadores multimedia más innovadores. 19 aplicaciones resultaron finalistas en la cuarta 

edición, 10 off line y 9 on line. Nuevamente, una aplicación española, “OL-OT-UM”, 

obtuvo el reconocimiento del certamen internacional.   

 

1999. Se celebra el V Premio Möbius Barcelona Multimedia  los días 21 y 22 de octubre 

en el Auditorio Whinterthur de Barcelona, quedaron finalistas 25 aplicaciones, 12 off line y 

13 on line.  

 

1999. El PMBM crea un nuevo espacio en el certamen, el Àgora Möbius , una jornada de 

análisis y reflexión en la que participan expertos de la industria y analistas académicos 

nacionales e internacionales del sector multimedia. La primera Àgora Möbius se dedicó a 

“El Stream Video en La Red” y se celebra en mismo espacio y momento en los cuales se 

desarrolla la edición del PMBM. 

 

1999. El Grup de Recerca en Imatge So i Síntesi  (GRISS) asume la organización 

directa del PMBM gracias a la creación del Ágora Möbius, centrada en el análisis, 

investigación y observación del ecosistema multimedia desde una equilibrada perspectiva 

Academia-Industria. 

 

2000. Se celebra el VI Premio Möbius Barcelona Multimedia  el día 23 de noviembre en 

el Auditorio Whinterthur de Barcelona. 18 aplicaciones resultaron finalistas, 5 en la 

categoría off line y 13 en la on line. En esta ocasión el jurado del PMBM determina se 

premien las aplicaciones independientemente de su suporte. Desparece la distinción de 

categorías premiadas off line y on line. Así mismo, por primera vez también una 

aplicación española on line es premiada en el certamen internacional (celebrado en Pekín 

al año siguiente), se trata del website “Web DQ”. 

 

2000. El Ágora Möbius  adquiere la voluntad de ser acción regular en el evento. La 

segunda edición de esta jornada de análisis y reflexión se dedica a “Creación y 

Comercio” y se define como un escenario para potenciar el estudio y la investigación de 

los fenómenos multimedia y servir de plataforma para la observación de los retos que se 

plantean los creadores.  
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2001. Se celebra el VII Premio Möbius Barcelona Multimedia  el día 18 de diciembre en 

el Auditorio Whinterthur de Barcelona con 14 aplicaciones finalistas, 6 off line y 8 on line.  

 

2001. “Infrastructuras, servicios y aplicaciones” es el título de la tercera Ágora Möbius  

del PMBM, cuyo objetivo era mostrar las experiencias reales desarrolladas hasta el 

momento en el campo de las telecomunicaciones. 

 

1999-2001. Desde la quinta edición del PMBM, las aplicaciones on line presentadas, y 

posteriormente seleccionadas como finalistas, han superado numéricamente a las 

aplicaciones off line. Este hecho revela una tendencia del mercado multimedia basada en 

la evolución de las capacidades tecnológicas y de acceso a la red, de sus lenguajes y de 

su explotación por un mayor número de actores-productores.  

 

2002. El VIII Premio Möbius Barcelona Multimedia , con motivo del décimo aniversario 

del Prix Möbius International des Multimédias y siguiendo las directrices del evento 

internacional, se plantea como un espacio de observación, análisis, reflexión y discusión 

acerca de la evolución del multimedia educativo, científico, artístico y cultural de Europa. 

Este año no se realiza concurso, sino una exposición retrospectiva de todos los finalistas 

y ganadores de las ediciones del PMBM y del Internacional bajo el lema de “10 años 

promoviendo el multimedia de calidad”. La exposición permanecerá disponible a todo el 

público desde el 9 al 20 de diciembre en la sala de exposiciones de la Biblioteca de 

Ciencias de la Comunicación y Hemeroteca General de la UAB. 

 

2002. “Una década de aplicaciones multimedia. Reflexiones de la industria”. La cuarta 

edición del Ágora Möbius  se centra también en esta panorámica retrospectiva y con un 

panel de expertos formado por representantes de la industria, ganadores y concursantes 

del PMBM valorarán la evolución del mercado, de las aplicaciones interactivas y de sus 

contenidos. 

 

2004. El traspaso de la periodicidad del premio a la bianualidad no afecta al interés que 

suscita, como lo demuestra el casi centenar de obras presentadas a concurso. En esta 

ocasión, un jurado formado por expertos de la industria decide la relación de ganadores 

que compiten a nivel internacional en el concurso celebrado en Pequín. El Ágora Möbius  

de ese año versa sobre el tema “Interactividad y televisión: un motor para la Sociedad de 
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la Información”. En ella intervienen los Sres. Santiago Miralles (Director-gerente de la 

Corporació Catalana de Ràdio i Televisió Interactiva) y Eudald Doménech (Chief 

Executive Officer de TechFoundries). 
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