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Presentacion y Evolucion del Premio

En 1992, los responsables del Prix Mobius International des Multimédias, Jean Claude
Quiniou y Ghislaine Azemard, nombraron Delegado para Espafia y Portugal y miembro
del Jurado internacional a Emili Prado, con el encargo de realizar una seleccion
descriptiva de la produccion multimedia ibérica que pudiera participar en el evento

representando a la industria espafiola y portuguesa.

Tras las primeras ediciones, consciente de que una de las misiones de la Universidad es
fomentar la difusion del conocimiento y de que el intercambio de observaciones
Academia-Industria es la manera idénea para alcanzar ese objetivo, y dado el incremento
de la produccion multimedia Emili Prado decidié organizar la seleccion mediante la
creacion de un premio territorial que cumpliera la doble funcion de promover la industria
multimedia ibérica y la seleccion de los finalistas para el Prix Mébius International des
Multimédias. En 1995, se creé oficialmente el | PREMIO MOBIUS BARCELONA
MULTIMEDIA, que finalmente se celebré el 26 de Mayo de ese mismo afio en la Facultad

de Ciencias de la Comunicacion de la UAB.

La gran expectacion generada en torno al concurso, asi como el nimero de aplicaciones
concursantes, superaron con creces las previsiones de los organizadores. Era evidente
que el joven sector multimedia se mostraba avido de plataformas y/o escenarios que

promovieran el analisis y la introspeccidn, asi como la promocion nacional e internacional.

Ya en esta primera edicién del concurso, uno de los tres representantes escogidos por el
jurado del certamen para participar en el Prix Mobius International, el CD-ROM “Mateo at
ETH” figur6 entre los premiados de Paris. Asi, de la mejor manera posible, comenzaba la

proyeccion de obras de calidad espafiolas en entornos multimedia internacionales.

Un afo después, la segunda edicion del PMBM (celebrada durante los dias 8 y 9 de
Mayo de 1996) dejé nueva constancia del entusiasmo que el evento inyectaba en los
actores del sector. En esa ocasion, la respuesta obtenida del publico y de los medios de
comunicacion resulté un grato hallazgo para sus responsables. Con respecto al afio
anterior, el 1 PMBM dobl6 el nimero de asistentes y aparecidé no solo en revistas
especializadas sino también, por primera vez, en Radio y Television. Las Nuevas
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Tecnologias de la Comunicacion eran asumidas con pronta disposicion y rapidez mas alla

de los ambientes técnicos especificos.

En ese afo, 1996, también se obtuvieron premios internacionales. Un representante
espafiol también resultd ganador en la final de Paris. EI CD-ROM *“Las aventuras de
Ulises (La Odisea y su mundo)” fue escogido como la Mejor aplicacion europea en el

apartado de Educacién-Formacion.

Animados por la excelente cosecha de los dos eventos anteriores, los organizadores se
embarcaron en la tarea de producir el lll PREMIO MOBIUS BARCELONA MULTIMEDIA
durante los dias 18 y 19 de Junio de 1997. A los retos habituales del concurso se
sumaban otros mas concretos. Por una parte, se debia hacer frente a una manifestacion
que crecia inconteniblemente y, por otra, era indispensable incorporar en concurso a

aplicaciones on-Line.

El primero de los objetivos, el crecimiento del evento, se alcanzé gracias al soporte del
Institut de Cultura. Merced a la subvencién de parte de los gastos de produccion, el
programa de actividades se pudo llevar a cabo totalmente en la ciudad de Barcelona.
Esto signific6 un mayor acercamiento con el publico barcelonés quien encontraba
distante la sede universitaria de Bellaterra. El apoyo institucional fue util a los fines de
adecuar recursos para lograr una superior profesionalizacién de la produccion y facilit6 el

contacto con miembros activos del mundo cultural de la ciudad.

El segundo de los retos especificos, la premiacién de obras on-line, habia surgido de la
deteccion de que, por entonces, no existia en toda la peninsula ninguna vitrina de
exposicion para estas aplicaciones y los productores de obras para Internet parecian

reclamarla con urgencia.

La Il edicion del PMBM supuso, en definitiva: una apuesta decidida de las instituciones
publicas catalanas por un proyecto desarrollado en el marco universitario, la consecuente
respuesta por parte de sus responsables que demostraron asumir eficazmente los
compromisos adquiridos y una nueva prueba de la pertinencia de acciones que

recogieran las demandas de la sociedad en general.
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También en ese afio, uno de los representantes espafioles logré hacerse con un lugar en
la final de Paris. EI CD-ROM “Microcirugia de los glaucomas” obtuvo el premio a la “Mejor
aplicacion cientifico-técnico de 1997”. Se daba entonces la circunstancia de que por tres
afios consecutivos se encontraban obras espafiolas entre las mejores producciones
multimedia de todo el mundo. Por otra parte, la decision de los organizadores del
certamen internacional de incorporar para futuras ocasiones la participacion de
candidaturas on-line, tal y como ya se habia hecho en Barcelona, signific6 un
reconocimiento de la agudeza del PMBM en la observacion y andlisis de la evolucion

multimedia.

Asi, con una base solida, llego la IV edicion del PREMIO MOBIUS BARCELONA
MULTIMEDIA , evento que se celebr6 durante los dias 25 y 26 de Junio de 1998 en el
Centre de Cultura Contemporania de Barcelona y el Museu de Arte Contemporanio de
Barcelona. Nuevamente el soporte del Institut de Cultura de Barcelona fue esencial para

superar sus objetivos iniciales:

el aumento de las candidaturas propuestas.

la mayor difusién de la convocatoria con la consecuente participacion de aplicaciones
off-line y on-line provenientes de todas las regiones de la peninsula.

la amplia asistencia (no sélo de los miembros del sector multimedia sino de un mas
numeroso e interesado publico).

La obtencién de un superior respaldo de los medios de comunicacion,

La profesionalizacion del personal de produccion, y

La formacién de un jurado mas representativo con participacion de especialistas en

areas convergentes.

A los anteriores se agregaron dos nuevos logros. La observacion de nacientes usos y
contenidos multimedia sugirié la incorporacion de premios que potenciaran formas
originales de expresion. Asi, aprovechando la convocatoria, se reconocio publicamente la
valia de creadores y de obras experimentales con vocacion artistica a través de las
menciones: CD-ROM De Autor y Net-Art. Las categorias quedaron instauradas para

ediciones futuras bajo esos nombres.

Otro premio internacional permitié cerrar el balance del PMBM 98 de forma satisfactoria.

El CD-ROM “OL-OT-UM", producido como parte de los objetivos docentes de la Escola
4
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d’Art de Olot, fue premiado por el jurado del Prix Mobius International des Multimédias.
Resultaban elocuentes tanto la excelente calidad de los multimedia locales como la
necesidad de promoverles con actos que reafirmen su competitividad. Resultaba
entonces que todos los afios, la calidad de las obras multimedias espafiolas no pasaban

desapercibidas en los ambientes multimedia internacionales.

Ante la evidente consolidacion del PMBM como un punto de referencia de los sectores
industriales ibéricos, los organizadores del concurso asumieron en la preparacion del V
PREMIO MOBIUS BARCELONA MULTIMEDIA 1999 un compromiso de encuentro con
la ciudadania. La puesta en escena de una jornada de andlisis y reflexion (“El Stream
Video en La Red”) en la que participaron expertos de la industria y analistas académicos
nacionales y extranjeros, ademas de las actividades mismas del concurso, permitio
compartir inquietudes conocimiento y formacién con todos los interesados, iniciados o no,

en el fendmeno de las Nuevas Tecnologias de forma publica y gratuita.

Precisamente, esta nueva configuracion del PMBM -centrada en el analisis, investigacion
y observacion del ecosistema multimedia desde una equilibrada perspectiva Academia-
Industria- llevd al GRUP DE RECERCA EN IMATGE, SO | SINTESI (GRISS) del
Departamento de Comunicacién Audiovisual y Publicidad de la UAB a asumir la
organizacion directa del evento. La relacion GRISS-PMBM, sin embargo, no era nueva.
El centro de estudios habia aportado, a lo largo de todas las ediciones del PMBM, su
dilatada experiencia de investigacion en actividades y temas relacionados con los medios
interactivos (entre otros: 1.- en los factores perceptivos de los mensajes, 2.- en las
propiedades y efectos de los diferentes lenguajes, 3.- en el analisis de los modos de
relacién y consumo y 4.- en la observacién, produccién y andlisis de los sistemas sobre
los que descansan). A partir del V PREMIO MOBIUS BARCELONA MULTIMEDIA 1999
la sinergia GRISS-PMBM se hace oficial.

Otro logro de esta edicién del certamen, cdnsono con su voluntad de acercamiento al
ciudadano barcelonés a través de la divulgacion de conocimiento, fue una exposicion
permanente instalada sobre una red, de libre acceso, compuesta por 12 terminales. Por
primera vez en la historia del premio, todos los asistentes a los actos del PMBM tuvieron
la oportunidad de interactuar, experimentar, conocer en profundidad y formarse una

opinién propia sobre las obras finalistas.
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De la mano de la quinta edicién del PREMIO MOBIUS BARCELONA MULTIMEDIA 1999

lleg6 asimismo el acercamiento al certamen de otro ente publico: el Comissionat per a la
Societat de la Informacié (CSl) de la Generalitat de Catalunya. La experiencia acumulada
por las diferentes ediciones, el programa de 1999 y el aval de la continua y eficaz relacion
PMBM-ICB fueron sugerentes a su directiva. También otra entidad, esta vez de caracter

privado, el Banco Santander se sumé a los patrocinadores del evento.

A partir de 1999, los organizadores del PMBM se propusieron continuar avanzando en las
lineas trazadas. Asi, los hallazgos de la quinta edicion se incorporaron permanentemente
a los objetivos especificos del premio: 1.- instituir la exposicion publica de las obras
finalistas dentro de las actividades regulares del certamen, 2.- promover el analisis
cientifico del entorno multimedia, principal capital de los organizadores, y la divulgacion
de conocimientos a la sociedad en general, y 3.- proseguir en el acercamiento a las
instituciones publicas y privadas para fomentar el interés por la dindmica del sector de las

Nuevas Tecnologias.

La consecucion de estos objetivos guid la planificacion de la sexta edicién del PREMIO
MOBIUS BARCELONA MULTIMEDIA 2000 que se llevo a cabo el dia 23 de Noviembre
en el Auditorio de Winthertur con los habituales soportes del Institut de Cultura de
Barcelona y del Banco Santander. Un nuevo patrocinador mostré el interés que despierta
el evento a los medios de comunicacion: La Vanguardia Digital participé activamente en
la difusion y convocatoria del certamen. También como en otros afios, el premio conté

con la colaboracién de Foxen Computer S.A. y el Col.legi de Periodistes de Catalunya.

Entre las acciones tomadas a cabo por los organizadores del PMBM en la dltima edicién
del premio, cuenta la consolidacion de la jornada de analisis y reflexién (a la que a partir
de esta edicion pasaron a llamar Agora Mébius y decidieron incorporar a las acciones
regulares del premio). La misién del Agora Mobius quedd resumida de la siguiente
manera: implementar el estudio y la investigacion de los fendmenos multimedia y servir

de plataforma para la observacion de los retos que se plantean los creadores.

Para el Agora Mébius 2000 se eligio el tema: “Creacion y Comercio”. Con esta
orientacion, el PMBM di6 cabida a otro de sus objetivos: servir de escenario para el

intercambio de impresiones entre los diferentes actores interesados en la evolucién, los
6
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aportes y las experiencias de la comercializacion de piezas multimedia creativas. Asi,
Sergi Mas, Toni Orensanz y Mia Font, de la productora audiovisual catalana El Terrat de
Produccions, comentaron sus vivencias como miembros de una empresa de vanguardia
en los sectores de la radio y la television que, desde muy pronto, comenz0 a interesarse y
a ensayar con las posibilidades, los préstamos, la complementareidad o la independencia

en la relacién entre los medios tradicionales y las nuevas tecnologias.

Otro de los logros de esta edicion del PMBM fue la exposicion on-line de las obras
finalistas a través del sitio oficial del certamen (http://www.blues.uab.es/mobius) lo que
permitié la consulta de todo el pablico en general (una vez el comité de seleccion del VI
PREMIO MOBIUS BARCELONA MULTIMEDIA 2000 hubiera comunicado oficialmente
su clasificacion a los representantes de las candidaturas). Después de que los miembros
del jurado decidieran los ganadores, estos fueron inmediatamente destacados en la

version on-line del premio.

Aprovechando las capacidades del equipo humano y técnico que produce el PMBM, se
incluyé también en el web-site la totalidad de las conferencias pronunciadas dentro del
Agora Mdobius . Con esta accion, disponible ain en dos versiones (sonora y audiovisual),
se compartié con un innumerable grupo de interesados las ideas de los ponentes y la

difusion de sus experiencias.

Por otra parte, el VI PMBM 2000 confirmé la acertada observacion de sus organizadores
respecto a que, a medida que se sucedian las ediciones del certamen, aumentaba la
presentacion de web-sites y disminuia la de CD-ROMs. Evidentemente, este
comportamiento revelaba una tendencia del mercado multimedia que no debia ignorarse
porque significaba una evolucién en las capacidades tecnoldgicas y de acceso de la red,
de sus lenguajes y de su explotacién por un mas amplio nimero de actores-productores.
Por ello, los organizadores decidieron suprimir las dos categorias on-line y off-line que
separaban inicialmente las candidaturas presentadas a concurso y convertirlas en una
categoria Unica en la que competirian, por igual, tanto piezas disefiadas para Internet

como obras pensadas sobre soportes.

Todo lo anterior hizo pensar, a los organizadores, que la evoluciébn natural de las

proximas ediciones del certamen estaria determinada por el acelerado crecimiento y
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potenciacién de la comunicacion on-line, de alli que se fijara como un objetivo prioritario
aumentar la explotacion de los recursos de Internet y dirigir parte de sus esfuerzos en la
creacion de una red propia en donde participaran activa y publicamente los protagonistas

del PMBM, ademas de todos los interesados en el desarrollo multimedia.

Durante la organizacién de la dltima edicion del Premio Mdbius Barcelona Multimedia, de
la que damos cuenta en esta memoria, los organizadores viajan, junto a los ganadores
del PMBM 2000 a Pequin (2001), donde se celebraba el Prix Moébius International des
Multimédias. La realizacion del evento en esta zona geogréfica abre nuevas posibilidades
de relacién entre los mercados multimedia ibérico y oriental. Nuevamente, un
representante de nuestra industria, premiado por el jurado de Barcelona, recibe un
galardén. La aplicacion “Web DQ” (de Sergi Jorda y Cristina Casanova), dedicada a la
Opera Don Quijote de la Fura dels Baus y en la que sus autores crean una épera en
paralelo que escapa de los limites teatrales, y ofrece todo aquello que puede dar la Red,

obtiene el Prix Mobius des Multimedias 2001, en la categoria Culture Experimentale.

Con esta buena noticia, llegamos a la celebracion de los actos del VII Premio Mobius
Barcelona Multimedia 2001 que se realizaron, como es habitual, en el Centro de
Convenciones de Winterthur de Barcelona, durante el dia 18 de Diciembre de 2001. La

asistencia al acto fue gratuita y abierta al pablico en general.

A la convocatoria inicial, se presentaron 96 aplicaciones concursantes provenientes de
todo el Estado espafiol y Portugal. Después de la fase previa de seleccion, a la final del
concurso, celebrada en la fecha arriba indicada, acudieron los representantes de las 14

aplicaciones interactivas.

Este afio, el espacio de reflexion “Agora Mébius”, ya firmemente instaurado, se desarrollé
bajo el titulo: “Infraestructuras, servicios y aplicaciones”. La idea de los organizadores,
era mostrar experiencias reales en el campo de las telecomunicaciones. Asi,
aprovechando que en Catalufia se ha desarrollado una de las experiencias pioneras en el
campo de la interconexién de sus habitantes a los servicios de redes, se invit6 al alcalde
de esta localidad precursora, Callis, Sr. Ramon Fons, para que expusiera el proyecto

“1.300 info-ciudadanos”. Durante su conferencia, Fons, explico la evolucién de Callus
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como ciudad de la informacién y los planes de futuro para lograr el acceso de todos sus

vecinos a la Sociedad de la Informacién.

Una de las iniciativas que se desarrollan dentro de Callis es la organizacion de la
exposicion “Futura”, una muestra de aplicaciones de alto nivel. En este marco, se
presento la experiencia “200 afios de memoria RAM. Pieza de arte electrénico”. La obra,
disefiada especialmente para la localidad, era una instalacion de caracter artistico, que
recorria la memoria virtual del pueblo, antiguo centro de referencia textil, a través de una
méaquina de tejer que se enlazaba a una aplicacion multimedia. En el Agora Mobius se
ofrecié la conferencia audiovisual de Raquel Paricio, su creadora, quien no sélo mostro
su obra, sino que relatd su experiencia tanto en el disefio, como en el consumo de este

tipo de instalaciones en situaciones reales.

Los organizadores del PMBM valoraron muy positivamente el didlogo entre la
administracion, principal responsable de las infraestructuras urbanas, representado por el
Alcalde de Callus, y los creadores multimedia, en este caso Raquel Paricio, en la
investigacion, potenciacion y experimentacion del desarrollo multimedia y en el acceso a

la sociedad de la informacion.

En 2002, el VIII Premio M0bius Barcelona Multimedia , con motivo del décimo
aniversario del Prix Mobius International des Multimédias y siguiendo las directrices del
evento internacional, se plante6 como un espacio de observacion, analisis, reflexion y
discusién acerca de la evolucion del multimedia educativo, cientifico, artistico y cultural de
Europa. Este afio no se realiza concurso, sino una exposiciéon retrospectiva de todos los
finalistas y ganadores de las ediciones del PMBM vy del Internacional bajo el lema de “10
afios promoviendo el multimedia de calidad”. La exposicidbn permanecera disponible a
todo el publico desde el 9 al 20 de diciembre en la sala de exposiciones de la Biblioteca
de Ciencias de la Comunicacion y Hemeroteca General de la UAB. Si se continla la tarea
del Agora Mdbius , que bajo el titulo de “Una década de aplicaciones multimedia.
Reflexiones de la industria”, se centra también en esta panoramica retrospectiva y con un
panel de expertos formado por representantes de la industria, ganadores y concursantes
del PMBM valoraran la evolucion del mercado, de las aplicaciones interactivas y de sus

contenidos.
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Vocacion y Organizacion

El PREMIO MOBIUS BARCELONA MULTIMEDIA retoma la vocacion de los fundadores
del Prix Mobius International des Multimédias y se instaura con la voluntad de promover
la dimension cultural, cientifica, artistica y educativa de los contenidos interactivos de

calidad. Entre sus objetivos generales se cuentan:

1.- ESTIMULAR la creacion y produccion de aplicaciones interactivas con contenidos

educativos, artisticos, cientificos y culturales.

2.- ACTUAR como escaparate de las innovaciones técnicas con valores éticos y civicos y
asi incentivar la reflexion critica, la cooperaciéon y el intercambio dentro de la enérgica

industria multimedia.

3.- SERVIR de plataforma internacional a las producciones multimedia de calidad de
Espafa y Portugal canalizando su participacion en el Prix Moébius International des

Multimedias.

4.- PERMANECER atentos a las evoluciones estéticas y técnicas susceptibles

de incorporarse a la difusién del conocimiento.

El Premio Mébius Barcelona Multimedia  destaca por ser una iniciativa independiente
de promocion de la creatividad multimedia que so6lo obedece a fines civicos, cientificos y
de divulgacion. La consecucion de este objetivo esta garantizada por la organizacion del

PMBM desde un ambito universitario.

La produccion corre a cargo del Grup de Recerca en Imatge, So i Sintesi (GRISS) del
Departament de Comunicacié Audiovisual i Publicitat de la Universitat Autonoma de
Barcelona (UAB). Desde su fundacion, el premio cuenta con el apoyo del Institut de
Cultura de Barcelona. Desde 1999, el Banco Santander se sumé a los patrocinadores v,
por primera vez durante la edicion 2000, el evento contd con el apoyo de La Vanguardia

Digital.
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El Col.legi de Periodistes de Catalunya, el Banco Santander, Foxen Computer S.A. y el

Prix Mobius International des Multimédias son, asimismo, entidades colaboradoras.

El GRISS, Grup de Recerca en Imatge, So i

Sintesi

El GRISS (Grup de Recerca en Imatge, So i Sintesi) es un grupo de investigacion,
compuesto por profesores, investigadores y técnicos del Departament de Comunicacio
Audiovisual i Publicitat de la Universitat Autonoma de Barcelona, que desarrolla su
actividad en los frentes de la radio, la television, y las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

Su creacion se funda sobre las iniciativas cientificas desarrolladas, desde finales de la
década de los setenta, en el Departament de Tecnologia de la Informacié de la UAB

lideradas por Emili Prado, Presidente del Premio Mébius Barcelona Multimedia.

A lo largo de estos afos, el GRISS ha abierto diferentes lineas de investigacion que han
culminado en una amplia produccion de Tesis Doctorales, Trabajos de Investigacion,
Proyectos financiados por planes estatales y autonémicos de investigacion cientifico-
técnica, por diferentes instituciones y la industria, tanto en el ambito espafiol, como
internacional. El reflejo de esta vasta experiencia investigadora se plasma en libros y
articulos publicados en revistas cientificas nacionales e internacionales, amén de en

informes técnicos evaluados para la industria.

Los diferentes frentes de investigacion que el GRISS mantiene activos, estan
relacionados con politicas de comunicacion, estudios de produccion, programacion y
audiencias en los diferentes soportes tecnoldgicos, modelos acusticos y visuales de

credibilidad y comunicacion interactiva.

En este ultimo ambito, donde se inscribe el Premio Mébius Barcelona Multimedia , el
GRISS tiene una actividad pionera en el Estado espafiol. Las primeras actividades se

remontan a finales de la década de los ochenta, con el desarrollo de programas de

11
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investigacion experimental, que implicaban la produccién de programas de television
interactiva (Informativos, Ficcién y Deportivos) y aplicaciones multimedia. Estos productos

han sido sometidos a audiencias cautivas con la finalidad de analizar su eficacia.

Ademas de las actividades de investigacion extendidas a la organizacion de Seminarios,
Congresos y participacion en Redes Internacionales, el GRISS ha desplegado una
intensa actividad de formacion. Ya en 1990, organizé el curso de formacién en Sistemas
Interactivos (con el apoyo del Fondo Social Europeo). A dicho programa, le siguié la
organizacion del Master en Comunicacion Interactiva (Telecomunicaciones y Multimedia)
con el soporte del Programa Media de la UE y diferentes empresas del sector. También
se produjo el curso de Gestion Multimedia para Editores con el apoyo del Investment
Media Club.

Finalmente en este campo, la actividad de promocion del GRISS se concreta con la
organizacion del Premio Mdbius Barcelona Multimedia  como elemento de estimulo a la
produccién de calidad en la Peninsula Ibérica, como escenario de visualizacion de su
industria multimedia y como mecanismo de proyeccién internacional. Es en este sentido,
que en 1992 se cre6 el Observatorio Internacional Permanente de Aplicacion es
Interactivas Multimedia (OIM ?) dirigido por la catedratica Rosa Franquet, Delegada

General del PMBM, cuyo objetivo es analizar aplicaciones interactivas.

Como miembros activos de la Red Mundial que soporta el Prix Mdbius International |, el
GRISS promueve la cooperacion de la industria multimedia ibérica con la de otros paises
y mantiene la coordinacion activa, en el campo académico, de la observacién de las
Tecnologias de la Comunicacion y la Informacion, lo que estimula asi una fluida relacion

entre la Universidad y la Empresa.

El GRISS dispone para alcanzar sus fines de una serie de instrumentos metodoldgicos, y
de infraestructuras tecnolégicas adecuadas. Destacan, en este sentido, tres
observatorios: Euromonitor (Observatorio permanente de la television en Europa),
Usamonitor (Observatorio permanente de la television en Norteamérica) y MdbiusMonitor
(Observatorio internacional de nuevos medios). El laboratorio experimental dotado con
tecnologias audiovisuales e informaticas se encuentra emplazado en la Facultat de

Ciencies de la Comunicacio de la UAB, sede operativa del GRISS.

12
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El Prix Mobius International des

Multimédias

El Prix M6bius International des Multimédias nacié como una plataforma internacional
con la voluntad de promover la dimension cientifica, cultural y educativa de las nuevas
aplicaciones interactivas. Desde su fundacion, en 1992, este evento anual es la primera
iniciativa europea de este tipo que incentiva la creacion de obras multimedia de calidad.

Entre sus objetivos se cuentan:

Servir de plataforma para la presentaciéon de las nuevas formas de hacer, usos y
aplicaciones del multimedia interactivo.

Clarificar las metas y definir los puntos de encuentro de los multimedia cientificos,
culturales, educativos y de divulgacion.
Valorar la informacién estética basada en principios éticos y civicos.

Promover las innovaciones técnicas y estéticas.

Intercambiar conocimientos, competencias, ideas y proyectos.

Participar en la expansion y diversificacion internacional de las ofertas y productos

gque atiendan a demandas sociales.

El Prix Mobius International des Multimédias esta organizado por el AFIM y el
Observatoire des Multimédias de la Université Paris 8 y tiene el apoyo de la UNESCO, la
Comision Europea, el CNET, el CNRS Image Media, los ministerios franceses de
Enseiflanza Superior, de Juventud y Deportes, de Industria, de Correo vy
Telecomunicaciones, y de Comercio Exterior. El certamen internacional se estructura en
torno a una red internacional de universidades y personalidades de la investigacion y de
la industria, que durante afios han estado vinculados al andlisis de sistemas de
comunicacion y al estudio de las industrias culturales. La red mundial comprende doce
comités de seleccion compuestos, cada uno, por mas de diez miembros y esta presente
en Alemania, Brasil, Canad4, China, Espafia, Francia, Finlandia, Estados Unidos, Japon,
Suiza, Rumania y las zonas francéfonas del Océano indico y de Reunion. Cada uno de
los comités selecciona las producciones que actuaran como representantes regionales en

la convocatoria internacional de Paris.
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G2

El jurado del Prix Mobius International des Multimédias esta formado por los
presidentes de cada uno de los comités regionales, por miembros de la UNESCO y por

veintitrés destacadas personalidades provenientes de la industria multimedia mundial.
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Ganadores y Finalistas del PMBM

| Premio M&bius Barcelona Multimedia (1995)

Se celebr6 el 26 de mayo de 1995 en la Facultad de Ciencias de la Comunicacion de la
UAB y quedaron finalistas 13 aplicaciones multimedia off line. A continuacién, se detallan

los ganadores y finalistas de la primera edicion.
RELACION DE GANADORES

Gran Premio Mobius Barcelona Multimedia

Premio Barcelona Multimedia de la Creacién

T NI

TITULO

Registros de Arquitectura CD-Rom 1. Mateo at eth
AUTOR/ES-EMPRESA

Vicente Guallart-Producciones Newmedia

SINOPSIS

Este Cd-Rom presenta la arquitectura de José Luis Mateo, organizada
ALREDEDOR de conceptos abstractos, presentados a través de conferencias
dadas por el arquitecto y de Registros (espacios interactivos).

TITULO

Catalunya Interactiva
AUTOR/ES-EMPRESA

Salvador Riera-BS| Multimedia
SINOPSIS

Guia multimedia sobre las diversas poblaciones catalanas. La produccion esta
estructurada en comarcas y municipios e incluye datos sobre la ubicacion, las
comunicaciones, el clima, la vegetacion, la economia y el folklore de las
poblaciones catalanas.
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Premio Especial del Jurado

TITULO

The triumph of the Baroque

AUTOR/ES-EMPRESA

Carlos Correia-Centro de Investigacao para Tecnologias Interactivas
SINOPSIS

CD-I sobre la evolucién e implantacion del arte barroco en Portugal.
Estructurado en tres niveles de profundidad, pretende mostrar a un publico
variado la historia del barroco en Portugal.

Mencion Especial del Jurado

o eemem—_ TITULO

,1! dlll Ve « Il El Periddico de Catalunya

| il AUTOR/ES-EMPRESA

Mario Santinoli-Zeta Multimedia
SINOPSIS

Hemeroteca que contiene las ediciones de los ejemplares del diario de los
meses de septiembre, octubre, noviembre y diciembre de 1994. Los textos,
fotografias y gréaficos estan distribuidos igual que en los diarios impresos.

RELACION DE FINALISTAS
Alarma en el Distrito Salud
José Maria Bondia-LAB-CDI

Arte Rupestre no vale do coa
Carlos Correia-Centro de Investigacao para Tecnologias Interactivas

Barcelona Tour '95
Oscar Lopez-OLR SOFT

El Montseny, Parc Natural
José Manuel Yabar-Departament de Didéactica de les Matematiques i Ciéncies
Experimentals de la UAB

El Rastro. Presencia remota insinuada
Roberto Veldzquez-Fundacion Arte y Tecnologia

Flora de Catalunya
Eduard Cabal-Programa de Mitjans Audio-Visuals de la Generalitat de Catalunya

La Historia del Arte Espafiol. La época del las catedrales. El esplendor del Gético
Marc Llimargas, Andrés Gamboa- Plawerg Editores

PIC
Joseph Giribert, Daniel Devolver-CABCO Interactius

Veldzquez
Julia Sanjuan-D.R. MULTIMEDI
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Il Premio Mo6bius Barcelona Multimedia (1996)

Se celebr6 el 8 y 9 de mayo de 1996 en la Facultad de Ciencias de la Comunicacion de
la UAB y quedaron finalistas 15 aplicaciones multimedia off line. A continuacion, se

detallan los ganadores y finalistas de la segunda edicion.

RELACION DE GANADORES

Gran Premio Mobius Barcelona Multimedia
Mejor Aplicacion Europea de Educacién-Formacion

TITULO

Las aventuras de Ulises (La Odisea y su mundo)
AUTOR/ES-EMPRESA

El Arca Multimedia y Barcelona Multimedia SL
SINOPSIS

Producto multimedia interactivo basado en la “Odisea”, el texto clasico de
Homero. A parte de explicar el argumento completo de la obra de forma
interactiva, pretende dar una vision general del mundo de la Grecia antigua.

Mejor Aplicacion Cientifico-Técnica

TITULO

Braincity. Descubre tu cerebro jugando
AUTOR/ES-EMPRESA

Digital llusion/Matrust, SL

SINOPSIS

Su objetivo es explicar a los nifios los procesos del cerebro y su interaccion a
través de referencias de la vida cotidiana. La informacién se dispone de forma
directa, inmediata y sin necesidad de seguir un proceso secuencial obligatorio.

Mejor Aplicacién Artistico-Cultural

TITULO

Dotze sentits. Poesia Catalana de Hoy
AUTOR/ES-EMPRESA

Salvador Riera-BSI Multimedia
SINOPSIS

Contiene poemas, entrevistas, fotografias y mucho mas material para ver,
sentir y conocer a fondo doce de los mas importantes poetas catalanes vivos:
B. Bonet, J. Brossa, E. Casassas, N. Comadira, F. Formosa, P. Gimferrer, M.
Marcal, M.l Marti i Pol, J. Palau, F. Parcerisas, M. Sampere, J. Sarsanedas.
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Mejor Aplicacién Educativa

TITULO

El Principe Feliz y el Taller de Cuentos
AUTOR/ES-EMPRESA

Grupo Anaya

SINOPSIS

Primer CD-Rom de una serie de productos interactivos dirigidos a nifios de 5 a
13 afios. Nueva forma de contar cuentos, donde se proporciona al usuario, de
una forma sencilla e intuitiva, todo lo necesario para construir cuentos propios.

Mencion Especial del Jurado

TITULO

El Gigante del Pino
AUTOR/ES-EMPRESA
Barcelona Multimedia
SINOPSIS

Pertenece a la coleccion Cuentos Multimedia que integran cuentos populares
catalanes y de otros paises. Son cuentos de siempre en lenguaje de hoy
aprovechando las multiples ventajas que ofrece el multimedia.

Mencion Especial del Jurado

TITULO

Noclopedias Interactivas: El Maravilloso Mundo de las Frutas
AUTOR/ES-EMPRESA

Nuria Diaz-Producciones New Media

SINOPSIS

Nogopedias es una palabra hibrida entre NiNo y Enciclopedia. Pretenden dar
un nuevo enfoque a la manera como los nifios se relacionan con el mundo de
las Ciencias Naturales y de las Frutas, en concreto.

RELACION DE FINALISTAS

Around Barcelona
Vicente Guallarte-Producciones New Media

As Imagens da Imagen. Vera Chaves Barcellos. Obra de 1975 a 1995
Altollano Multimedia

El Pla dEmpresa
Marcel Planellas-Interaccion SA

Enciclopedia Universal Micronet
MICRONET SA

Iméagenes de Barcelona
Toni Duefias-Cyberland. Comunicacion Multimedia
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Joaquim Gomis, Joan Mir6: Catalan Friends
Sergi Gomis-Gomis Watson Studios SA

Memoria del Imas
Francisco Rillo-BSI Multimedia SL

Parc Natural de S’Albufera
A. Coca, A. Clar, J. Blat-Departament de Ciencies Matematiques i Informatica de la
uiB

Zoo de la Casa de Campo
Charmed SL
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1l Premio Mdbius Barcelona Multimedia (1997)

Se celebré el 19 y 20 de junio de 1997 en el Museo de Arte Contemporaneo de

Barcelona (MACBA) y en el Centro de Cultura Contemporanea de Barcelona (CCCB), y

quedaron finalistas 18 aplicaciones multimedia (11 off line y 7 on line). A continuacion, se

detallan los ganadores y finalistas de la tercera edicion.

RELACION DE GANADORES OFF LINE

Mejor Aplicacion Cientifico-Técnica
Mejor Aplicacion Europea Cientifico-Técnica

TITULO

Microcirugia de los glaucomas
AUTOR/ES-EMPRESA

CD LAB Servicios Multimedia
SINOPSIS

La obra describe los diferentes tipos de glaucomas, las técnicas quirdargicas y
los resultados. El audio incluye los comentarios del Profesor Joaquin Barraquer
y videos de varias intervenciones quirdrgicas.

Mejor Aplicacién Artistico-Cultural

Mejor Aplicacion Educativa

TITULO

El Museo Thyssen Bornemisza
AUTOR/ES-EMPRESA

Arturo Colorado-UCM

SINOPSIS

Presentacion de la coleccion Thyssen Bornemisza, de sus fondos y sus sedes.
Recorrido iconografico por la coleccion, sus obras maestras y sus temas.

TITULO

Les Tres Bessones
AUTOR/ES-EMPRESA
Cromosoma SA
SINOPSIS

Anna, Teresa y Helena son la Unica diversion de la Bruja Aburrida, un
personaje magico. En cada capitulo las gemelas hacen alguna travesura y la
Bruja las castiga enviandolas al interior de un cuento tradicional.
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Mencion Especial del Jurado

TITULO

Goya
AUTOR/ES-EMPRESA
DR Multimedia
SINOPSIS

Un museo virtual y vanguardista, de espacios amplios y luminosos, es la base
de una seleccién de las obras mas representativas de cada una de las etapas
del proceso creativo del artista.

RELACION DE GANADORES ON LINE

Mejor Aplicacién Cientifico-Técnica

TiTULO

Telépolis
AUTOR/ES-EMPRESA
Puntocom SL
SINOPSIS

Website que indexa contenidos y direcciones URL de Internet en espafiol.
Plataforma con acceso a buscadores, chats, foros, guias, centros comerciales y
otras utilidades.

Mejor Aplicacién Artistico-Cultural

TITULO

Tattoo
AUTOR/ES-EMPRESA
Barcelona Virtual
SINOPSIS

“El cuerpo como lienzo” es el centro de la exposicién de la fotografa Michele
Curel. Esta exposicion se presenta en La Galeria, un espacio virtual concebido
para difundir la vida artistica y cultural de Barcelona.
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Mejor Aplicacién Educativa

TITULO

Teleensefianza Integral

AUTOR/ES-EMPRESA

Escuela Universitaria Politécnica de Mataro
SINOPSIS

El proyecto responde a la vocacion de la Escuela Universitaria Politécnica de
Matar6 de contribuir al desarrollo y difusidn de las nuevas tecnologias entre sus
alumnos.

Mencion Especial del Jurado

TITULO

La Aventura Educativa
AUTOR/ES-EMPRESA
Anaya Educacion
SINOPSIS

Conjunto de servicios que pretende apoyar y orientar los procesos educativos,
tanto en el hogar como en los centros de ensefianza. Instrumento que estimula
el aprendizaje.

RELACION DE FINALISTAS OFF LINE

Enciclopedia del Espacio y el Universo

Zeta Multimedia SA

JuegOTes. Las aventuras de Noemi y el Piloto

Barcelona Multimedia

La Colecciéon cd rom Activa Multimedia

Activa Multimedia

Portugal, A Aventura
Porto Editora, LDA

Restitucion arquitectdnica del Palacio del Buen Retiro

Delta CD Rom

Zoo Virtual
Porto Editora, LDA

RELACION DE FINALISTAS ON LINE

BCNews, la revista virtual de Barcelona
Cyberland. Comunicacién Multimedia

La Biblioteca Circular
Javier Espada

Orbiter Galileo
Joan Boades
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Quo on line & Elle on line
Hachette Filipacchi
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IV Premio M6bius Barcelona Multimedia (1998)

Se celebré el 25 y 26 de junio de 1998 en el Museo de Arte Contemporaneo de
Barcelona (MACBA) y en el Centro de Cultura Contemporanea de Barcelona (CCCB), y
guedaron finalistas 19 aplicaciones multimedia (10 off line y 9 on line). A continuacion, se

detallan los ganadores y finalistas de la quarta edicion.

RELACION DE GANADORES OFF LINE

Mejor Aplicacion Cientifico-Técnica

TiTULO

Viaje Microscopico

AUTOR/ES-EMPRESA

Macromoon Soluciones Multimedia SL
SINOPSIS

Trabajo sobre Microbiologia encaminado al estudio de la materia celular tanto
animal como vegetal, pero sin descartar el entretenimiento del usuario.

Mejor Aplicacién Cultural

TITULO

Joan Mird, el color dels somnis

AUTOR/ES-EMPRESA

Institut Universitari de I’Audiovisual de la Universitat Pompeu Fabra
SINOPSIS

Extensa recopilacion audiovisual y textual sobre la obra, la vida, la personalidad
y el entorno del pintor Joan Miré.

Mejor Aplicacion Educativa
Prix Mobius International des Multimédias

TITULO

OL-OT-UM

AUTOR/ES-EMPRESA

Francesc Font-Escola d’Art d’Olot
SINOPSIS

Viaje interactivo por el espacio protegido del Parque Natural de la zona
volcanica de la Garrotxa, incluye documentos videograficos que muestran la
actividad volcanica desde una perspectiva estética con entrevistas que reflejan
la actividad humana dentro del entorno natural.
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Mejor CD-Rom de Autor

TITULO

Zenit
AUTOR/ES-EMPRESA
Miquel Jorda
SINOPSIS

Recorrido a través de lo imaginario. Un viaje iniciatico a través de imagenes,
textos y musicas originales. El autor ha profundizado en la creacion de
atmaésferas visuales y sonoras inspiradas en este tema.

RELACION DE GANADORES ON LINE

Mejor Aplicacién Cientifico-Técnica

Mejor Aplicacién Cultural

Mejor Aplicacién Educativa

TiTULO

Noticias Intercom
AUTOR/ES-EMPRESA
Noticias Intercom
SINOPSIS

El proyecto prentende vincular al navegante de habla hispana con las
facilidades y ventajas del uso del multimedia, en particular Internet, dando a dar
a conocer tanto noticias como experiencias novedosas en este campo.

TITULO

Aleph
AUTOR/ES-EMPRESA
Ricardo Echevarria
SINOPSIS

Proveedor de servicios de Internet monograficamente dedicado a la creacion
artistica en la red y al pensamiento tedrico-critico contemporaneo.

TITULO

Lecciones Hipertextuales de Botanica
AUTOR/ES-EMPRESA

Rafael Tormo

SINOPSIS

Curso de Botanica para la Licenciatura de Ciencias Biol6gicas que presenta la
diversidad del mundo vegetal, su taxonomia y nomenclatura, la historia de la
botanica y los sistemas de clasificacion.
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Mejor Aplicacién Net-Art

TITULO

As de Bastos. Tijeras en cruz
AUTOR/ES-EMPRESA

Julian Alvarez

SINOPSIS

Producto dedicado a las figuras de Lorca, Bufidel y Dali. Se plantea como un
trabajo en progreso con fechas sefialadas: 1998/Lorca; 2000/Bufitel y
2004/Dali.

RELACION DE FINALISTAS OFF LINE
Aventura en Hispania
Fundacion Hispania Nostra

Catala Multimedia
Codi7 SL

Cdull en CDRom
Amparo Albiach-Prevol 3D SL

Cuba
Quadivio SL

Enciclopedia Multimedia Verbo
Verbo Multimedia

TMM: Teoria de Mecanismos y Maquinas
Carlos Angulo-ETSIIT de Bilbao. Departamento de Ingenieria Mecanica

RELACION DE FINALISTAS ON LINE

Aprendre a Aprendre
Carles Dorado-Departament d’Ensenyament de la Generalitat de Catalunya

Catalunya en Linea
Enciclopedia Catalana

Conferencias médicas virtuales
Prous Science, SA

Curs d’'Historia de I'Art en linia
Joan Campas-Universitat Oberta de Catalunya

Torres de Arbide 3D
RTZ Virtual Worlds
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V Premio MdObius Barcelona Multimedia (1999)

Se celebré el 21 y 22 de octubre de 1999 en el Auditorio Winterthur de Barcelona y
quedaron finalistas 25 aplicaciones multimedia (12 off line y 13 on line). A continuacion,

se detallan los ganadores y finalistas de la quinta edicion.
RELACION DE GANADORES OFF LINE

Mejor Aplicacion Cientifico-Técnica

TiTULO

El Gaudi de I'Espai Gaudi

AUTOR/ES-EMPRESA

Vicente Guallart-Producciones NRWMedia SL
SINOPSIS

El trabajo muestra la obra completa del arquitecto catalan a través de un nuevo
concepto organizativo basado en un sistema de escenarios.

Mejor Aplicacién Cultural

TiTULO

Veles e Vents
AUTOR/ES-EMPRESA
BCN Infografia SL
SINOPSIS

Analisis de la evolucion del puerto de Barcelona desde sus origenes hasta los
proyectos de futuro, con un tratamiento espacial de la configuracion portuaria
en la etapa de maximo esplendor de la marina catalana (1750-1850).

Mejores Aplicaciones Educativas

TITULO

Castelos de Portugal 99

AUTOR/ES-EMPRESA

Forum M. Productos Multimedia Interactivos SA
SINOPSIS

Historia y arquitectura de 260 castillos, fuertes y fortalezas portugueses, asi
como los personajes y las leyendas que se relacionan con ellos.

TITULO

Monfragiie y Extremadura
AUTOR/ES-EMPRESA

Nex Media SL

SINOPSIS

El trabajo muestra las rutas de la naturaleza por el Parque Natural de
Monfragiie, situado en Extremadura.
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Mejor CD-Rom de Autor

TITULO

ez_dakit CD-ROM
AUTOR/ES-EMPRESA
Daniel Julia
SINOPSIS

Obra ludico musical cuyo objetivo es la creacion de diferentes versiones de la
cancion “ez_dakit” del grupo donostiarra “Lau Behi”.

Mencion Especial del Jurado

TITULO

Esposende
AUTOR/ES-EMPRESA
Contacto Visual LDA
SINOPSIS

La obra tiene por objetivo dar a conocer la historia, geografia, etnografia,
recursos naturales, deportivos y turisticos de Esposende.

RELACION DE GANADORES ON LINE

Mejor Aplicacion
TiTULO
Tol tol tol. Laberintos dinamicos del sinespacio
AUTOR/ES-EMPRESA
David Gomez, Jaume Ferrer-Taller d’Intangibles
SINOPSIS

Es un sistema de orientacién espacial a partir del sonido y sobre la eleccion de
recorridos en un contexto de opciones multiples.

Mejor Aplicacién Cientifico-Técnica

TITULO

Sistemas d’Informacié geografica a Internet

AUTOR/ES-EMPRESA

Departament de Medi Ambient de la Generalitat de Catalunya
SINOPSIS

La aplicacion permite acceder a mapas inteligentes sobre el medio ambiente de
Catalunya.
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Mejor Aplicacién Net-Art

TITULO

Escuchando imagenes
AUTOR/ES-EMPRESA
Bernardo Lopez
SINOPSIS

Obra formada por la combinacion de imagenes y musica generadas
electrénicamente, que intenta mostrar, a través de distintos soportes, las
influencias de las nuevas tecnologias en el campo de la creacion artistica.

Mencion Especial del Jurado

TITULO

Vegadeo: desplegando velas
AUTOR/ES-EMPRESA

Trisquel

SINOPSIS

Pequenfa villa virtual que pretende fomentar la participacion ciudadana y
convertirse en una herramienta al servicio de los vecinos.

RELACION DE FINALISTAS OFF LINE

As de bastos. Tijeras en cruz
Julian Alvarez

Catéalogo regional de especies amenazadas
Comunidad de Madrid. Consejeria de Medio Ambiente. Direccion General de
Educaciéon y Promocion Ambiental

Disfuncion endotelial
Metafora Digital SL

Resolucion de problemas en mateméticas
Maria Mercedes Rodriguez

Tradimusic
Carlos Gallardo

Vaersa
Accuaria Comunicacioén Interactiva SL

RELACION DE FINALISTAS ON LINE

El salén de los reinos en Realidad Virtual
RTZ Virtual Worlds

GEOPOR-Ciencias da Terra na Internet
José Bernardo Rodriguez-Departamento de Ciencias da Terra Universidade do Minho

L’habitacié d’Arle-Van Gogh
Joan Inglada
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La Bruixa avorrida a Internet
Cromosoma TV Produccions

La gimcanet de Educalia
Lluis Guiu

Mediapolis noticies.com. El canal multimedia a Internet
Noticias.com

Projecto Geira
Alberto José Proenca-Centro de Informatica Universidade do Minho

Spain Planet
Consultores QS Media SL

Your Turn Next
Grupo Intercom
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VI Premio Mdbius Barcelona Multimedia (2000)

Se celebré el 23 de noviembre de 2000 en el Auditorio Winterthur de Barcelona y
quedaron finalistas 18 aplicaciones multimedia (5 off line y 13 on line). A continuacion, se

detallan los ganadores y finalistas de la sexta edicion.

RELACION DE GANADORES

Mejor Aplicacion Cultural

TITULO

Artevision-Una historia del arte electrénico en Espafia (Cd-Rom)
AUTOR/ES-EMPRESA

Mecad/Media Centre d’Art i Disseny

SINOPSIS

Es la primera investigacion exhaustiva de la historia de las principales obras
realizadas por autores espafioles en el ambito del arte electrénico desde los 70
hasta los 90.

Mejor Aplicacién Educativa

TITULO

Virtual Drummer School (Website)
AUTOR/ES-EMPRESA

Producciones Odisea SL

SINOPSIS

Es el primer centro mundial conocido en los parametros de internet que ofrece
un método agil y rigurosamente profesional pensado para obtener la
informacion y formacion de profesionales aficionados a la bateria y percusion.

Mejor Aplicacién Net-Art
Mejor Aplicacién Europea de Cultura Experimental

TITULO

Web DQ (Website)
AUTOR/ES-EMPRESA

Cristina Casanova, Sergi Jorda
SINOPSIS

Web sobre la 6pera Don Quijote en Barcelona de la Fura dels Baus y el Liceu
de Barcelona.
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Menciones Especiales del Jurado

TITULO
Cultura Ibérica (Cd-Rom)
AUTOR/ES-EMPRESA

Departamento de Prehistoria, Historia Antigua y Arqueologia. Facultad de
Geografia e Historia. Universidad de Barcelona

SINOPSIS

Aplicacién basada en el hipertexto que tiene como objetivo impartir docencia en
la arqueologia de la cultura ibérica.

TITULO

Frisona Internet (Website)
AUTOR/ES-EMPRESA

Trisquel

SINOPSIS

Es el primer espacio europeo dedicado integramente al mundo de la Ganaderia
del vacuno de leche. El proyecto pretende informar y potenciar el desarrollo de
una comunidad virtual que englobe los profesionales del sector ganadero.

RELACION DE FINALISTAS OFF LINE

Guia Practica de Internet

Editorial Sol90

Marea Negra
Gabriel Corchero

Tito en la mina
Micronet SA

RELACION DE FINALISTAS ON LINE

AA
Julian Alvarez

Clonclon

Raquel Paricio (Soymenos.com)

DuprezDolores.com
David Sanfelipe

MadMadrid
Multipark

Maquetas de arquitectura realistas
Marcelo Guiliano-Studio MG

Mentalmaps
Aureliano Pérez

Moonspell: The butterfly effect website

Instituo Pedro Nunes

Regiao Turismo Center (On line)
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Media Primer-Tecnologias e Sistemas Multimedia LDA

Softcatala
Associacié Softcatala

What:you:get:
Roberto Aguirrezabala
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VIl Premio M6bius Barcelona Multimedia (2001)

Se celebr6 el 18 de diciembre de 2001 en el Auditorio Winterthur de Barcelona y

guedaron finalistas 14 aplicaciones multimedia (6 off line y 8 on line). A continuacion, se

detallan los ganadores y finalistas de la séptima edicion.

RELACION DE GANADORES

Gran Premio Mébius Barcelona Multimedia

TITULO

Montserrat, portes endins (Cd-Rom)
AUTOR/ES-EMPRESA

Una y Media Massmedia SL
SINOPSIS

Documento Gnico sobre la vida cotidiana de la Abadia de Montserrat,
monasterio benedictino formado por una comunidad de 80 monjes.

Mejor Aplicacién Cientifico-Técnica

Mejor Aplicacién Cultural

TITULO

Aracné, Ciéncia en xarxa (Website)
AUTOR/ES-EMPRESA

Planeta Actimedia

SINOPSIS

Aplicacién desarrollada por Planeta Actimedia en el marco del proyecto ARGO
de la Generalitat de Catalunya, recoge dos créditos de ciencias experimentales
para el primer ciclo de la ESO.

TITULO

Museo Julio Romero de Torres (Cd-Rom)
AUTOR/ES-EMPRESA

Punto Reklamo SL

SINOPSIS

Visita interactiva de caracter divulgativo del museo del pintor cordobés Julio
Romero de Torres.
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Mejor Aplicacién Educativa

Mejor Aplicacién Net-Art

TITULO

FGL: De Granada a la Luna (Cd-Rom)
AUTOR/ES-EMPRESA

Atico Siete SA

SINOPSIS

La aplicacion propone un reto artistico y de ingenio al usuario a partir de la vida
y obra de Federico Garcia Lorca representadas en cerca de un centenar de
iconos que ofrecen una perspectiva muy completa de su particular universo.

TITULO

Hoyhnhnms. Flash Global Inspirational Experiment (Website)
AUTOR/ES-EMPRESA

Joan Jiménez

SINOPSIS

Es una plataforma de experimentacion global en Flash. Un reto intelectual para
creadores, programadores y disefiadores.

RELACION DE FINALISTAS OFF LINE

Barcelona és cultura. Agenda Cultural 2001

BCN Media

Enciclopedia de las Grandes Novelas
Comunicacion y Publicaciones SA

Josep Pla, veinte afos sin él

La Vanguardia Digital

RELACION DE FINALISTAS ON LINE

Anembe
Trisquel

Pladevall Virtual Projects

BCN Media

Portal de la Salmonelosis
Comunicacion Activa SL

Real Monasterio de San Lorenzo de El Escorial en realidad virtual para Internet

Fundaciéon Telefdnica

Redisseny de la web del programa Sputnik (TV-3)
PutPut Comunicacions

XYZT
Aureliano Pérez
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VIl Premio MObius Barcelona Multimedia (2002)

Este afio no se realiza concurso, sino una exposicion retrospectiva de todos los finalistas
y ganadores de las ediciones del PMBM vy del Internacional bajo el lema de “10 afios
promoviendo el multimedia de calidad”. La exposicion permanecera disponible a todo el
publico desde el 9 al 20 de diciembre en la sala de exposiciones de la Biblioteca de

Ciencias de la Comunicacién y Hemeroteca General de la UAB.

La cuarta edicion del Agora Mébius se centra también en esta panoramica retrospectiva
y con un panel de expertos formado por representantes de la industria, ganadores y
concursantes del PMBM valoraran la evolucion del mercado, de las aplicaciones
interactivas y de sus contenidos bajo el titulo de “Una década de aplicaciones multimedia.

Reflexiones de la industria”.
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IX Premio Mdbius Barcelona Multimedia (2004)

Se celebroé el 25 de febrero de 2004 en la sede del Colegio de Periodistas de Catalufia. A

continuacion, se detallan los ganadores de esta edicion.

RELACION DE GANADORES

Mejor Aplicacion Cientifico-Técnica

Mejor Aplicacién Cultural

Mejor Aplicacién Educativa

TITULO

Atlas de Historia Antigua (Cd-Rom/Website)
AUTOR/ES-EMPRESA

Javier Moya

SINOPSIS

Atlas basado en el hecho cartografico y en la integracién de diferentes fuentes
de datos para adecuar la propuesta grafica al lector.

TiTULO

Mediateca (Website)
AUTOR/ES-EMPRESA
Fundaci6 La Caixa
SINOPSIS

Proyecto global que trata las imagenes y los sonidos como una parte
importante de la experiencia en el dominio del hipertexto.

TITULO

Enciclopedia Futura Multimedia (Cd-Rom)
AUTOR/ES-EMPRESA

Editorial Sol90

SINOPSIS

Enciclopedia que persigue reforzar el conocimiento en todas sus fases de
estudio a través de un fuerte componente de elementos multimedia e
interactivos.
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Mejor Aplicacién Net-Art

TITULO

Imatges d’'un bombardeig (Website)
AUTOR/ES-EMPRESA

Julian Alvarez

SINOPSIS

Obra audiovisual con testimonios y datos historicos del bombardeo a la ciudad
de Barcelona durante el desarrollo de la Guerra Civil.
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Cronologia de eventos del PMBM

1992. EIl catedratico Emili Prado es nombrado por los responsables del Prix Mdbius
Internacional des Multimédias como Delegado General para Espafia y Portugal vy
miembro del Jurado Internacional con el objetivo de conseguir una representacion de la

mejor produccién multimedia ibérica en el evento internacional.

1992. El Grup de Recerca en Imatge So i Sintesi (GRISS) del Departamento de
Comunicacion Audiovisual y de Publicidad de la U.A.B. crea el Observatorio
Internacional Permanente de Aplicaciones Interactiv.  as Multimedia (OIM ?) dirigido por
la catedratica Rosa Franquet, Delegada General del PMBM, cuyo objetivo es analizar

aplicaciones interactivas.

1995. Se celebra el | Premio Mdbius Barcelona Multimedia el dia 26 de mayo en la
Facultad de Ciencias de la Comunicacion de la U.A.B.. Las categorias a premiar eran:
mejor aplicacion multimedia cientifico-técnica, artistico-cultural y educativa. En la primera

edicion del certamen quedaron finalistas 13 aplicaciones multimedia off line.

1996. Se celebra el Il Premio Mdbius Barcelona Multimedia  los dias 8 y 9 de mayo en
la Facultad de Ciencias de la Comunicacion de la U.A.B.. En la segunda edicion fueron
finalistas 15 aplicaciones multimedia off line, de entre las aplicaciones ganadoras, “Las

aventuras de Ulises (La Odisea y su mundo) fue ganadora en el premio internacional.

1997. Se celebra el 11l Premio Mébius Barcelona Multimedia  los dias 18 y 19 de junio
en el Museo de Arte Contemporaneo de Barcelona (MACBA) y en Centro de Cultura
Contemporanea de Barcelona (CCCB). En la tercera edicidn se introduce la categoria on
line a concurso, quedando como finalistas 11 aplicaciones off line y 7 on line.
Nuevamente, una aplicacion espafola fue premiada por el evento internacional, se

trataba de la aplicacion off line “Microcirugia de los glaucomas”.

1998. Se celebra el IV Premio Mébius Barcelona Multimedia  los dias 25 y 26 de junio
en el Museo de Arte Contemporaneo de Barcelona (MACBA) y en Centro de Cultura
Contemporanea de Barcelona (CCCB). La direccion del premio dictamina la creacion de

dos nuevas categorias a premiar: el mejor CD-Rom de Autor y la mejor aplicacion Net-Art
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con la voluntad de dar cabida a las obras experimentales con vocacién artistica de los
creadores multimedia mas innovadores. 19 aplicaciones resultaron finalistas en la cuarta
edicion, 10 off line y 9 on line. Nuevamente, una aplicacién espafola, “OL-OT-UM”,

obtuvo el reconocimiento del certamen internacional.

1999. Se celebra el V Premio Mo6bius Barcelona Multimedia  los dias 21 y 22 de octubre
en el Auditorio Whinterthur de Barcelona, quedaron finalistas 25 aplicaciones, 12 off line y

13 on line.

1999. EI PMBM crea un nuevo espacio en el certamen, el Agora Mébius , una jornada de
analisis y reflexion en la que participan expertos de la industria y analistas académicos
nacionales e internacionales del sector multimedia. La primera Agora Mdbius se dedicé a
“El Stream Video en La Red” y se celebra en mismo espacio y momento en los cuales se

desarrolla la ediciéon del PMBM.

1999. El Grup de Recerca en Imatge So i Sintesi (GRISS) asume la organizacién
directa del PMBM gracias a la creacion del Agora Mobius, centrada en el andlisis,
investigacion y observacién del ecosistema multimedia desde una equilibrada perspectiva

Academia-Industria.

2000. Se celebra el VI Premio Mobius Barcelona Multimedia el dia 23 de noviembre en
el Auditorio Whinterthur de Barcelona. 18 aplicaciones resultaron finalistas, 5 en la
categoria off line y 13 en la on line. En esta ocasion el jurado del PMBM determina se
premien las aplicaciones independientemente de su suporte. Desparece la distincién de
categorias premiadas off line y on line. Asi mismo, por primera vez también una
aplicacion espafiola on line es premiada en el certamen internacional (celebrado en Pekin

al afio siguiente), se trata del website “Web DQ".

2000. El Agora Mdbius adquiere la voluntad de ser accion regular en el evento. La
segunda edicion de esta jornada de analisis y reflexion se dedica a “Creacién y
Comercio” y se define como un escenario para potenciar el estudio y la investigacion de
los fendbmenos multimedia y servir de plataforma para la observacion de los retos que se

plantean los creadores.
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2001. Se celebra el VII Premio Mobius Barcelona Multimedia el dia 18 de diciembre en

el Auditorio Whinterthur de Barcelona con 14 aplicaciones finalistas, 6 off line y 8 on line.

2001. “Infrastructuras, servicios y aplicaciones” es el titulo de la tercera Agora Mobius
del PMBM, cuyo objetivo era mostrar las experiencias reales desarrolladas hasta el

momento en el campo de las telecomunicaciones.

1999-2001. Desde la quinta edicion del PMBM, las aplicaciones on line presentadas, y
posteriormente seleccionadas como finalistas, han superado numéricamente a las
aplicaciones off line. Este hecho revela una tendencia del mercado multimedia basada en
la evolucion de las capacidades tecnoldgicas y de acceso a la red, de sus lenguajes y de

su explotacién por un mayor nimero de actores-productores.

2002. El VIII Premio Mobius Barcelona Multimedia , con motivo del décimo aniversario
del Prix Mobius International des Multimédias y siguiendo las directrices del evento
internacional, se plantea como un espacio de observacion, analisis, reflexién y discusion
acerca de la evolucién del multimedia educativo, cientifico, artistico y cultural de Europa.
Este afio no se realiza concurso, sino una exposicion retrospectiva de todos los finalistas
y ganadores de las ediciones del PMBM vy del Internacional bajo el lema de “10 afios
promoviendo el multimedia de calidad”. La exposicion permanecera disponible a todo el
publico desde el 9 al 20 de diciembre en la sala de exposiciones de la Biblioteca de

Ciencias de la Comunicacién y Hemeroteca General de la UAB.

2002. “Una década de aplicaciones multimedia. Reflexiones de la industria”. La cuarta
edicion del Agora Mobius se centra también en esta panoramica retrospectiva y con un
panel de expertos formado por representantes de la industria, ganadores y concursantes
del PMBM valoraran la evolucion del mercado, de las aplicaciones interactivas y de sus

contenidos.

2004. El traspaso de la periodicidad del premio a la bianualidad no afecta al interés que
suscita, como lo demuestra el casi centenar de obras presentadas a concurso. En esta
ocasion, un jurado formado por expertos de la industria decide la relacion de ganadores
que compiten a nivel internacional en el concurso celebrado en Pequin. El Agora Mobius

de ese afio versa sobre el tema “Interactividad y television: un motor para la Sociedad de
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la Informacién”. En ella intervienen los Sres. Santiago Miralles (Director-gerente de la
Corporaci6 Catalana de Radio i Televisio Interactiva) y Eudald Doménech (Chief

Executive Officer de TechFoundries).
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